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по-добрият СТА? малки момиченца - големи пушки да играеш със Саурон! 


САРСОМ L PLAYSTATION = ж X 360 LIVE 


Capcom n Street Fighter са или запазени търговски марки или търговски марки Ha Capcom Co., Ltd. в Съединените Щати и/или други държави. Всички останали търговски марки са собственост на съответните им притежатели. 
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УВОД 


Привет! 


Седя си тук пред Компютъра, слушам си Going Through Сһапдев на Агту of Ме (от 
cayHgmpaka на актуалния Burnout Рагааіѕе: Ultimate Вох) и си мисля как Съдбата и Бог 
понякога (твърде често Всъщност) си правят шеги с нас. Неволно ли, нарочно ли 
- не знам. Не ми е дадено да знам, но фактите са на лице - горецитираната gBouka 
без съмнение има изключително тънко, макар и малко странно чувство за хумор. 


Та 8 този ред на мисли през този месец тия двамата избраха да ми поднесат една 
от най-приятните игрални изненади напоследък - споменатия Вече Burnout (появя- 
Ваш се за пръв път за РС между другото). В него зВучеше Въпросното парче на Army 
of Ме, което пък говореше за това как лирическия герой минавал през промени. 


Е точно тоба се случва и с GamePlay напоследък - промени. 
Какви точно Вярвам сам ще забележиш. 


Иначе осВен споменатия Вече меКо Казано брилянтен рейсър, сме хвърлили малко 
поВече светлина Върху екшън-събитието на месеца - новия F.E.A.R. 2, задаващия се 
Windows 7, новата хардуерна платформа на ATI/AMD - Dragon, Вампирските игри u 
още Куп интересни неща (е не ми Казвай, че си очаквал друго от нас :)) 

След Всичко тоба, Кажи ми Как да не ти пожелая: 


Приятно четене! 


Драгомир Дончев 
Главен редактор 


Краен срок за активиране на SIM Картата: 31.01.2010 г. Подробна информация за услугата и пакети 
с допълнителни МВ - на www.globul.bg и В търговската мрежа на GLOBUL. 


Увод 
Писма 


Харлуер 
Игри 


Feature 


“Вампирските” игри 
СЕ 09 


Review 


Saints Row 2 

Lord of the Rings: Conquest 
Burnout Paradise: Ultimate Box 
F.E.A.R.2: Project Origin 


F Е ғ: 
Най-интересното от шоуто 8 
Fallout З: Collector's Ед оп геймърска перспектива - игри 


и хардуер 
The Big Сате 
Windows7 


Hardware 


Razer Carcharias 
AMD Phenom lI X4 


Малко, но от сърце 
Мооп 


АМО 


Phenom И 


Най-продаваните игри на месеца 
В следващия брой 


Задава се нова, още по- 
гейм ориентирана операци- 
онна система. Дали? 


+ 


Ж = +.“ 
Каин, Разиел, Кристоф 
Ромулана, Маскарад. 
Има ли Връзка? 


ПИС 


Въпреки доста продължителната 
пауза между първия ни брой за 

2009 (Който излезе преди Колеца) и 
настоящия (Вече мартенсКи брой), 
редакционната ни поща подозретел- 
но пустее. 

Защо така бе хора? 

Не разбрахте ли, че даваме награди 
за най-яките писма? И не, не се 
подвеждайте по тия две, които 
следват - под „яКи” не разбираме 
непременно тези, които четКат 
егото на главния редактор на списа- 
нието. :) 

Пишете ни по-активно – не пред- 
ставлява Кой знае Какво усилие, а 
Вашето мнение е Важно за нас – не 
само заради потвърждението, че си 
Вършим добре (или зле) работата, а 
u за да имаме някаква идея В Каква 
посока очаквате да се развиваме. 


Добра работа в спи- 
санието 


от: Николай Палаозов 
niksata_op@mail.bg 


Честита Нова година на Всички 
от списание Gameplay! 

Пише Ви един Ваш (Вече) редо- 
Вен читател. Преди много се 
ядосвах, че В списанието npu- 
състВат най-много 2-3 ревюта 
на игри при положение че през 
месеца излизаха много повече. 
Пушехте само за най-хито8ите 
игри, Което не е правилно. В по- 
следните 3 броя обаче нещата 
се промениха, при това за go- 
бро. РеВютата станаха по 7-8, 
при тоба доста изчерпателни. 
Надявам се тази тенденция да 
се запази за постоянно и дано 
да не се окаже само Коледна 
промоция! ПродължаВайте Все 
така! Пожелавам Ви В бъдеще 
Сатерау да се разшири и да 
стане поне 100 страници. 


Но стига толкова хвалби. Сега 
ще се обърна директно Към 
ОиНега. Пич, ти ме кефиш! Не 
знам Как ще mu прозвучи, но не 
мога да се сетя за по-добро 


То да се „развиваме” е малко силно 
Казано - Виждате заради Кризата 
Какво става, но Все пак - дето се 
Вика и един брой още да сме заедно 
защо той да не е максимално близко 
до идеалния брой? 


В следващите няКолКо месеца HU 
очакват промени — Къде ръководени 
от Вътрешното ни убеждение, че 
са необходими, къде под натиска на 
неблагоприятните обстоятелства. 


Толкова по-важно за нас ще е да чуем 


Вашето мнение за тях - дали са 6 
правилната посока, дали пък няма 


нещо, Което на нас не ни е хрумнало, 
а Вие бихте искали да Видите/проче- 


тете В списанието? 

В този ред на мисли - за пореден 
път ви Казвам - пишете, не ни 
Жалете. 


определение за теб самия. Поч- 
ти ВсичКо написано от теб е 
по правилния начин. Но ревюто 
за Тһе Witcher Enhanced Edition 
беше нещо наистина специал- 
но. Тһе Witcher е моята любима 
игра, притежавам я оригинална 
и съм я превъртал Вече дава 
пъти. В статията си успял да 
постигнеш нещо много Важно 

- да накараш няКой Като мен 

да се плесне по челото и да си 
каже“ Точно тази игра тряб- 
Ва да си kyna “! Аз и без това 
правех планове за закупуването 
на Тһе Witcher но се Колебаех 
между нея и преордър на NFS 
Undercover. Спрях се на Тһе 
Witcher и по-добре, иначе сега 
щях да cu блоскам главата от 
яд. За мен МЕ$ Undercover е 
един от най-слабите NFS изоб- 
що. Тһе Witcher Епһапсеа Edition 
ми даде нещо много повече от 
това, което щеше да ми даде 
NFS Undercover. Даде ми близо 
100 часа неподпраВено удо- 
Волст8ие. Никоя друга игра не 
ми е давала такава ударна доза 
удовлетворение, докато съм 

я играл. Всяка сутрин ставах 

с усмивка на лицето, защото 


писмо 


знаех, че Гералт ще ме очаква 
със своите мечове u умения и 
двамата Винаги се забърКвахме 
В Куп страхотни, изпълнени с 
много адреналин приключения. 


Сега искам да попитам и нещо 
друго. В момента съм 4 Курс 
специалност Български език и 
история В Пловачв. Като Втора 
специалност съм записал жур- 
налистика. В един брой бяхте 
написали, че заетите В Бълга- 
рия В сферата на гейминга са 
Колкото една ферма (или нещо 
подобно). Честно Казано и на 
мен ми се работи В masu “фер- 
ма”. Не ме разбирайте погреш- 
но - не Ви се мазня с нещо от 
рода на “Може ли да работя 8о8 
Вашето списание” и без това 
не съм от София. Просто искам 
да ми дадете Hacoka Като 
хора, Кочто от дълго Време 
са Вътре В нещата. Най-мно- 
го ми се исКа да работя В 
някой български сайт за 
Компютърни игри или нещо 
от този сорт, но не знам 
как могат да ме приемат. 
А аз имам много голямо 
Желание и амбиция аа 
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% писма 


работя такава работа. Става 
ми много тъпо, Когато започна 
да разговарям с Колегите си от 
специалност “Журналистика “u 
Като им Кажа, че мечтата ми е 
да се занимавам с гейм журна- 
листика започват да ме гледат 
странно или да ми подмятат 
реплики от сорта на“ Не си ли 
много голям за такива работи” 
или “Порасни най-после”. Ужас! 
КолКо ограничени хора има на 
тоя свят! Да порасна? Та аз 
сом на 24 години. Пораснал съм 
и знам Какво искам. От 7 годи- 
шен играя на Компютърни игри 
(и за Всякакви други платфор- 
ми) и не съм спирал, нямам и на- 
мерение да спирам. С течение 
на Времето се научих да ценя 
игрите, тоба Което те ми ga- 
Ват. Не да гледам на тях Като 
на някакви си игрички , Който 
се дърпат от Арената или За- 
MyHga (Както правят повечето 
хора). Научих се да ценя труда 
на разработчиците, Който те 
полагат, за да ни радват. Като 
погледна реално на нещата, 
единствено нещо, Което бих 
Вършил с любов и Кеф е сВърза- 
но с игрите. ВсичКо останало 


Елна молбичка 
от: Владимир Петров 
дагак@тай.6 9 


Здравейте, GamePlay от 


игра дали струва да похарча 


ще боде просто работа 
Като Всяка друга - сива 
и монотонна. Ще съм 
Ви много благодарен, 
ако ме насочите Как- 

Во точно да направя. 
Поне ми пратете 

email отгобор. 


PS. Duffer, 

cnoko He 

cu cmap Ha 

33 години за 

игри. Сигурен съм, 
че ина 43, и на 53 пак 
ще играеш. Същото 
нещо Важи и за мен. 
Продължавайте все 
така с добрата работа. 


Благодаря за добрите думи! 

Радвам се, че това Което Вършим е 
успяло да стигне до теб по „правил- 
ния” начин. 

Както се Казва „Ще се стараем и за 8 
бъдеще!” 


Драгомир Дончев 
Главен редактор 


97, изредихте игри, 


доста Време насам си мисля 
да Ви “драсна” няКолКо реда, 
но Винаги нещо ме спира (я 
мързел, я Крайно недостигане 
на свободно Време). 

Но ето го и моето писмо 
Към Вас. Първо малКо да се 
помазня на господин Дон- 
че8, за неговата статия за 
игралните Meguu. Напълно 
съм съгласен с тебе Дончев, 
u мисля че точно това раз- 
личава Вас от останалите 
“ЖиВи” бългрски РС списания, 
koumo се издават на хартия. 
Да си призная аз не чета 
СатеРау за да преценя няКоя 


Главен редактор 
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пари за нея или не. 
Веднъж решил и Вие не Mo- 
жете да ме откажете да си 
kyna най-големия боклук на 
пазара или обратното най- 
добрия продуКт на пазара. 
Чета Вашите статии защо- 
то са забавни, развлекателни 
и пъстри с Коментари на 
авторите, koumo допълват 
една бездна между журнали- 
ста и читателя. Продължа- 
Вайте Все така. 


Та да се Върна на темата за 
Която Ви пиша тоба nucbM- 
це. Във фебруарския брой 


ще излизат “може би” тази 
година, игри заслужаващи 
Внимание , особено Earthrise, 
Alan Маке (макар да мисля, 
че Алан ще се превърне 8 
поредния ДЮК НЮК, ама тоба 
си е мое мнение ), Brutal 
Legend (само защото Леми 
Килмистер и други рок звезди 
ще са В озвучаването). Оч- 
акват се и доста интересни 
АРС-та и MMORPG-ma (за 
съжаление няма да мога да 
подкарам Mass Effect 2 на 
моята щайга, а от WoW не 
се интересувам... много). Във 
тази част от статията (за 


MMORPG-ma) очаквах да Видя 
поне 2 реда за една доста 
очаквана от мен игричка, 
базирана на един супер попу- 
лярен сериал. Тоба е играта 
Stargate Worlds (ха познайте 
на Кой серал е базирана , по 
това, Което успях да разбера 
от официалния сайт на игра- 
та, това е SCI-FI-MMORPG 

- ЕКШЪН, звучи страхотно 
(поне за мен де) и се надявах 
на Високо уважаваното от 
мен списание за Игри да 
обърне малКо Внимание на 
тази пъпчица насред морето 
от чудовищни циреч задава- 
щи се тази година. 


договор. Промоцията ; 
go 15 mapm 20092. 3a no 


(968 9000) 0800 20 400 522тен 0800 18 400 5%: 


направи заявка още сега 


Фе В другия лагер 
е е AMD 790ЕХ-6070 И 7906Х-665 


И за да не останат АМО феновете пренебрегнати, 
MSI извади нещо и за max. Това са новите дъна 
базирани на цокъла AM3. За него процесорите 
току-що излязоха, но ако имаш стар АМ2+ чип 

- няма проблеми. Определено по-сериозното дъно е 
790FX-GD70 с Всичките му Възможности за овърклок, 
поддръжка на DDR3 памет и наличието на цели 
четири РСІ-Е х16 слота. Но и 790GX-G65 не е за 
изпускане. Единствената разлика при последното е, 
че разполага с Вградена Видео Карта и “само” два 
РСІ-Е х16 разширителни слота. 


Фо Супер бърза! 

Ө © EVGA GEFORCE GTX 285 FTW 

Радваме се, Когато от страна Ha AMD има прогрес. 
Определено те ще ти привлекат Вниманието с 
новото си поколение Phenom ІІ процесори, за Които 
ще прочетеш по-детайлна информация В Края на cnu- 
санието. Сега целта ни е да те запознаем с новите 
им пет СРИ-та, произведени по 45пт процес. Има за 
Всекиго по нещо - четириядрените Phenom | X4 910, 
810, 805 и триядрените Phenom | ХЗ 720 Black Ед оп, 
710. Всичките изненадват с новия цокъл AM3, а той 
е обратно съвместим с АМ2+ процесори и поддържа 
работа Както с DDR3, така и с DDR2 памети. 


Ф Ощепо-бързо! 
Ө © щсео2 BLU-RAY 


Пичовете от LaCie ни се nox- 
Валиха, че Вече В Каталога им може 
да бъде намерен нов модел Външно Blu-ray 
записващо устройство, Което поддържа запис 
на хитовите медии със скорост 8х. Тази стой- 
ност се поддържа Както от еднослойни, таКа и от 
двуслойни решения, а за Връзка с Компютър разполагаш 
с USB 2.0 и FireWire интерфейси. ЕстесВено, Вторият е 
за предпочитане. LaCie 42 Blu-ray поддържа работа и с 
добре познатите ни СО-та и DVD-ma, но Като можеш да 
запишеш 50GB на един guck те просто бледнеят... 


<-> д 


Р 


DVD сова кин 
саса (00 


08 


| 
| Не знаем Къде сме ce разсеяли тол- 


на Която цифровият пад отстра- 

ни, може да се маха и мести. Той е 
полезен, защото поддържа програми- 
рането на макросч. Отделно цялата 
Клавиатура е с подсветка. Мишката 
X5 е логично продължение на ориги- 
налния SideWinder Сега тя разполага 
с 2,000 DPI чувствителен сензор, пет 
програмируеми бутона и директен 
Контрол за извикване на гейм панела 
В Windows Vista. 


| Кова жестоко, че не сме те информи- 
рали за невероятното геймърско дуо 
на Microsoft. Е, Въпреки закъснението, 
сега ще те изненадаме, че Вече може 
да се намери 8 България и ако много 

| се Впечатлиш - отиваш и директно 

| си Купуваш мишката и клавиатурата. 
| Интересното при последната е, че 

| софтуерният гигант е хванали A e 

| разработил от нулата. Тя може да 

| се похвали с факта, че е първата, 
| 
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Сериозната памет CORSAIR DOMINATOR GT 


| Сърце не ни дава да наречем тези памети просто поредните 
DDR3 решения за Core 17 платформата. Това са уникални MO- 
| сум, koumo са от новото семейство Dominator СТ на Corsair. 
Те работят на невероятно Високата скорост от 2000 МНЕ, 
Като тя е напълно гарантирана и доказана след много 
тестове, отделно латенциите също са за отбелязване 

- 7-87. Впечатление прави и Външния Вид, Като тук 
| акцентите са Върху свирепото боядисване 8 
червен цвят и подобрената система за раз- 
сейване на топлината ОНХ. Охлаждането 
преспокойно може ga бъде оставено В 
| нейните ръце, но ако допълнително 
КлоКВаш - може да се добавят 
специални Вентилатори или 

още по-бруталното - модул за 

Водно охлаждане. Ясно е Ком Кого е 
насочена Corsair Dominator СТ, а за още 
по-зарибените В онлайн магазина на Согваг 
има и специално подбрани модули. 


Безжична ломинантност RAZER МАМВА 


Дожибяхме да Видим безжичен геймърски 
модел мишка и от Razer! Още не сме я goba- 
рали за тестове, но според пратената ни 
информация, това е най-бързата безжична и 
жична мишка, Която някога е создавана. Да, 
можеш да Включиш и Кабел В нея и ma си се 
превръща директно В стандартен модел, 
но не подценявай 2.4 СНг-овата Връзка. 
Матра няма никакъв лаг, а Командите ти 
достигат до компютъра за около 1 мили- 
секунда. Това е супер ниско Време, Като 
рекорда до този момент беше цели 8 ms. 
Използваният лазерен сензор Razer Ргесіѕіоп 
3.5 Laser е с чувствителност 5600DPI и се 
справя със засичането на движения от рода 
на 200 инча за секунда при ускорение 509! Не 
се притеснявай за батерията, издържа 14 часа 
непрекъснат гейминг и 72 часа при нормална 
експлоатация. 


Новината на броя! WESTERN DIGITAL САМАВ GREEN 2 ТВ 


1 ТВ хара диск Вече не е изненада 
за ниКого. Но Какво ще Кажеш за 
цели 2 ТВ? Да, Вече и това е pean- 
ност, благодарение на техниче- 
ския прогрес, довел ни до Възмож- 
ността да съберем цели 500 СВ 
данни на една плоча. В новия хара 
диск на Western Digital са използва- 
ни, Както се досещаш, цели 4 ma- 
кива, Като това по никакъв начин 
не се е отразило на физическите 
мерКи - същият 3.5-инчоВ форм 
фактор си е, стандартни Конек- 
тори и прочие. 2 ТВ-обият модел 
е от Caviar Green семейството на 
производителя, Което ти гаран- 
mupa, че е с Куп допълнителни 
технологии за оптимизация на 
работата, maka че да харчи Въз- 
можно най-малко електричество, 
да шуми по-малко и същевременно 
да работи дълги години безот- 
Казно. За последното е “Виновна” 
системата NoTouch, Която не 
дава на четящите глави да 
докосват плочите. Няма ga 
те Въвличаме много В излиш- 
ни подробности, само ще 
споменем, че разполагаш с 
32 МВ Кеш памет и ЅАТА2 
интерфейс за Връзка с 
дъното, гарантиращ go 3 
Gbps трансфер. АКо не ти 
трябват цели 2 ТВ, Което 
ни съмнява, може да погле- 
днеш и 1.5 ТВ-овия модел. 
Той е базиран също на новите 500 
СВ-ови плочи. 


Супер бърза! 


EVGA GEFORCE GTX 285 FTW 


Това е най-бързата Видео kapma c GTX 
285 ядро, Която може да намериш няКъде! 


EVGA са се хванали и са я овърклокнали 
| до Краен предел, а резултатите са - 720 
| MHz честота на ядрото, 2772 MHz на 
| единия гигабайт DDR3 памет и 1620 MHz 
за шейдърите. Определено подобрението 
| се усеща В производителност, а за да 
| не се притесняваш, че Картата няма да 
издържи дълго при тези скорости - имаш 
| Куп гаранции от ЕУСА, така че дори и да 
| се случи нещо - Веднага ти се подменя с 
| чисто нова бройка. 
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ZOTAC GEFORCE 9400GT 


| ZOTAC допълниха линията си от Bugeokap- 
| ти базирани на 9400СТ ядрото с още две 
| попълнения. Първият нов модел е Варцан- 
| mom Synergy Edition. Той е оборудван с 512 


МВ DDR2 памет, поддръжка на DirectX10 и 


| фирмените технологии на NVIDIA PhysX и 
CUDA. Различното при него е, че самата 


nAamka e доста по-малка и е много подходя- 


| ща за Компактни системи. Ако това обаче 
| не е от значение за теб, значи ще те зацн- 


тригува 1 СВ-овият модел. Повече памет 


е добре, а myk се наблюдава и по-широка 


шина за достъп до DDR2 чиповете. 


Отлична основа 


MSI X58 РКО 


ЕЕ 
27 арте ЕЎ 


РА 


За собствениците на Соге {7 процесори има 
още едно ново дъно В списъка с предложения. 
MSI X58 Pro е базирано на Високопроизводи- 


телния чипсет Х58, позволяващ освен много 
| стабилна работа и големи Възможности за 

| овърклок. Върховата производителност се 

| дължи и на поддържаната триканална DDR3 
| Конфигурация от памети, a за да не се u30- 


става графично - налични са три PCI-Express 


| х16 слота, на Които може да се поставят 

| Видео Карти от Висок Клас. В BIOS-a на 

| дъното са Внедрени специални технологии за 
| оптимизиране на електропотреблението. 


ПОБЕДИТЕЛИТЕ 

48 играчи, разпределени по 
шестнадесет В три ладера, 

5 часа и половина напрегна- 
mu gey6ou, един победител и 
двама подгласници Като Краен 
резултат... Това е КратКата 
равносметка от първия Street 
Fighter IV Tournament, организи- 
ран по случай npemuepama на 
четвъртата част от легендар- 
ния франчайз Street Fighter. 


Като най-добър сред най-добри- 
те се отличи Михаил Палов от 
ПловачвВ, използващ псевдонима 
Мг. Roboto. На финала той успя 
да пребори софиянеца Любо 
Палиев - AXL, Класирал се на 
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Първи мега-т 


There Сап Ве Only One! 


Втора позиция, и Петър Делев с 
никнейм Mutaro, също от София, 
заел третото място. За уме- 
нията си победителят беше 
награден от организаторите 
на състезанието с КолеКцио- 
нерсКо изданче на играта Street 
Fighter IV, а подгласниците 

му си тръгнаха с Ваучери за 
пазаруване от Верига магазини 
„Pulsar Games” на стойност 
съответно 50 лв. за Втория и 
20 лв. за третия. Поощрител- 
HU награди получиха и Всички 
престрашили се да се запишат 
за участие 8 турнира. 


,Street Fighter IV Tournament е 
само първото om събитията, 


koumo планираме за популяри- 
зирането на играта.” - заяви 
Любомир Момчилов, маркетинг 
мениджър на фирма ,Пулсар” 
ЕООД. „Изключително сме 
щастливи, че успяхме да дадем 
Възможност на Street Fighter 
играчи от цяла България ga се 
съберат на едно място и да 
се състезават с любимите си 
герои." 


Геомърите премериха сили на 
PlayStation З Конзоли В пряка ели- 
минация В аВе от три игри, Вся- 
Ка от koumo протече В 2 от 3 
рунда. Всеки имаше правото ga 
използва собствен ажойпад или 
аркаден стик. Особено голям 


интерес предизвика брандиран 
Street Fighter авоен arcade stick, 
донесен специално за турнира 
чак от Пловдив. Трите финал- 
ни срещи, koumo определиха 
призобата тройка се про8едо- 
ха В три от пет игри, с Което 
финалистите успяха най-полно 
да покажат своите умения. 


Пред погледите на повече от 
70 души, дошли В съботния ден 
ВъВ фоайето на Кино „Сине- 
плекс” 8 София Сити Център, за 
да наблюдават епичните бит- 
ки, бяха показани и наградени 

и рисунките на победителите 
8 Street Fighter Арт Конкурса, 
организиран от Национален 
аниме и манга Клуб „НаКама”. 


ТУРНИРА 

Официалните гейм събития не 
са често срещано явление В 
милата ни татковина. Затова 
трябва да проявим търпение 
относно проблемите, породени 
от Все още неопитността на 
организаторите, за ga може 
един сВетъл ден да се радваме 
на големи блестящи турнири и 
експота, че ако може и с ,booth 
babes”. Аз съм оптимист и Bap- 
Вам, че домакините от „Пулсар” 
ще си Вземат поука и следващи- 
ят път организацията ще е с 
една идея по-перфектна. Човек 
се учи от грешките cu. 

Лично мнение - най-малкото 
можеше да се подбере u no- 
подходящо място за подобно 


събитие от фоайето на Кино 
„Синеплекс”, което бързо отес- 
ня на многобройната ny6- 

лика и тоба попречи 
на зрителите да се 
насладят максимал- 
но на двубоите. 
Един проектор на + 
Високо може би \ 
щеше да е добра 

идея. 

Все пак, за да 
не оста- 
нете с 
Впечат- 
лението, 
че Всичко 
е било огън 
и пепел и 
хората са 
си тръгнали 
недоволни ще 

Кажа - напротив, 
турнирът беше 
ВелиКолепен, из- 
пълнен с Волнуващи 
срещи, най-инфарКкт- 
Hume от koumo бяха на 
финала. Освен наградите 
за първите три места, om 

„Пулсар” изненадаха участ- 

Ващите и с допълнителни 4 
подаръци. Самото събитие пък 
беше и добър случай човек да 

се запознае със себеподобни 

- харакор геймъри, koumo са % 
Кът В България. Честито на 
победителите! 


Т 


aMnupume. Чедата на 

нощта. Неумиращите u 
неживеещите. Според някои те 
са най-Култо8ите митологични 
създания, koumo човешката 
фантазия някога е създавала. 
Или поне най-експлоатираните. 
Приблекателността и Каризма- 
та на идеята за немъртви, пи- 
ещи Кръв същества поначало е 
труден за обяснение феномен. 
Дори и днес непрекъснато се 
появяват нови „реалистични“ 
Вариации на „Вампирския” мит - 
от популярни тв сериали Като 
True blood, през романите на Ан 
Райс и Лоръл Хамилтън до най- 
новата масова истерия Twilight. 
На запад дори има Вампирско 
общество от хора, koumo пият 
Кръв, говорят за „енергиен" 
Вампиризъм и просто плачат за 
един хубав, як, отрезбябаш бой 
с ясено8 Кол по главата. 
Разбира се, любимите ни елек- 
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тронни развлечения също не са 
„пощадени” от разни „Кръвосму- 
чещи” идеи - напротив, този 
мотив e „дал на света" три от 
нао-Великите игрални заглавия 
В историята. 


Така Както аз Виждам He- 
щата, има ава типа ролеви 
игри (мерзостите, наречени 
„хакенаслаш", ги забравяме) 

В зависимост от преноса на 
персоналност - от герой Към 
играч и от играч Към герой. 
Едните mu разказват нечия 


АВТОР: МИРОСЛАВ АЛЕКСАНДРОВ 


история u те принуждават 

да Влезеш В ролята на точно 
определен герой, ga изпиташ 
неговите мисли и чувства и В 
процеса на игра да действаш 
така, както би действал и той. 


Другият Вид mu позволяват 

да създадеш персонаж u да го 
изградиш, ВлагайКи голяма част 
от себе си В него, да го изваеш 
„по своп образ и подобие". 

Така, докато играеш, мислиш u 
действаш Като играч. 

Vampire Тһе Masquerade: 
Redemption е от първия mun u 
точно 3amoßa ми е толкова Alo- 
бима u близка. Докато я играех, 
се стремях да не нарушавам 
образа на героя си точно Като 
при ГАВР. (За онези от Вас, Коц- 
mo не прекарват Всеки свобо- 
ден уикена по горите, налагай- 
Ки се по главите със самоделно 
направени пластмасови мечове 


Amilo Xi3650 номиниран в категория 


„Най-добър мултимедиен преносим компютър" 
за 2008 HiEnd Entertainment Product Awards 


Amilo Xa3530 


Panel 17” LCD WXGA+ display with BrilliantView technology; 
Reveal White; Windows Vista Premium; AMD Turion™ X2 Ultra 
ZM-80; 320GB SATA/5400rpm, 4GB; ATI Mobility Radeon ™ 
HD 3650 with Hybrid Graphics or ATI Radeon™ HD 3200; 
DVDRW Super Multi; 1.3 mega pixels АтйоСат; Wifi b/g/n, 
HDMI (with HDCP), eSATA, 1x ExpressCard slot 
(34/54mm), 4xUSB 2,0, Bluetooth 2.1, 15-п-1 
card reader, 1x eSATA combined with USB 2.0, 
LAN 10/100/1000, WLAN 802.11b/g/n, 1x IEEE1394, 
Remote controll, LightTouch bar, Spill-proof keyboard, 8 cell bat- 
tery (Up to 3:20 hours (with onboard graphics);up to 2:20 hours (with 
external graphics), 3.6kg 


2 години международна гаранция C&R 
2 050 лв. с ДДС 


Amilo Ха3530 


Panel 17” LCD WXGA+ display with BrilliantView technology; Reveal 
White; Windows Vista Premium; AMD Turion™ X2 Ultra ZM-82; 
2x320GB SATA/5400rpm, 4GB; ATI Mobility Radeon™ HD 3650 with 
Hybrid Graphics or ATI Radeon™ HD 3200; Built-in Blu-ray Disc™ 
drive incl. SuperMulti-format DVD burner with dual double layer 
(DL) support; 1.3 mega pixels AmiloCam; Wifi b/g/n, HDMI (with 
HDCP), eSATA, 1x ExpressCard slot (34/54mm), 4xUSB 
2,0, Bluetooth 2.1, 15-in-1 card reader, 1x eSATA 
combined with USB 2.0, LAN 10/100/1000, WLAN 
802.11b/g/n, 1x IEEE1394, Remote controll, LightTouch 
bar, Spill-proof keyboard, 8 cell battery (Up to 3:20 hours (with onboard 
graphics);up to 2:20 hours (with external graphics), 3.6kg, 


2 години международна гаранция C&R 
2 505 лв. с ДДС 


AMILO Notebook За 3650 


reveal white (2М-80, 3GB, 320GB, УР.) 
9 cell battery, 13.3” 

bluetooth, with Graphic Booster included 

2 години международна гаранция C&R 
2079 лева с ДДС 


Collect & Return - гаранционна политика на Fujitsu Siemens Computers 
за преносими компютри. Вашият компютър се сервизира в рамките на 
З дни. Сервизният център организира сервизирането и транспорта на 
устройството в двете посоки до посочен от Вас адрес, изцяло за сметка на 


Fujitsu Siemens Computers. Гаранцията има национално и международно 
покритие. 


Повече информация можете да получите от нашия дистрибутор Солитрон 
За контакт: Александър Белев - 02/960 2389, 

Мирослав Минков - 02/960 2342, 

е-та!: bulgaria@fujitsu-siemens.com 


со 
We таке sure | FUJITSU coveurens 


SIEMENS 


Като автора на настоящата 
статия, пояснявам - LARP е 
съкращение, Което се разшиф- 
рова Като Live Action Role Рау. 
По-просто Казано - ролева игра 
„на живо". - Бел. реа.) 


Опитвах се да му помогна да 
стигне до желаното изкупле- 
нче на греховете си. Греха, че 
е избивал хора, под предлог че 
служи на Бог, греха, че Вярата 
му е била отслабена дотам, че 
да може да бъде превърнат Във 
Вампир, и най-Вече греха пред 
Жената, Която обича - че изоб- 
що се е Влюбил В нея, позволил 
e u тя да го обикне и след това 
не е успял да я защити. 
Кристоф Ромуала е рицар. 
Кръстоносец, Който отдавна 
се е разделил с илюзиите си, че 
Войната, Която Води е свеще- 
на. По Време на една битка 

В равнините на Моравия е 
ранен тежко и изпратен да се 
Възстановява В манастир Край 
Прага, докато армията продъл- 
жава своя поход. В манастира 
Кристоф среща сестра Анеска, 
Която го лекува и измъква от 
лапите на смъртта. Логично 
двамата се ВлюбВат. Бърза 
Вметка - забрави за True blood, 
Здрач и другите глупости. 
Това е най-беликата Вампирска 
любовна история, създавана 
няКога. Или поне е най-добре 
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разКазаната (започва през ХИ 
Век и завършва В началото на 
новото хилядолетие). 


След Като се Възстановява, 
рицарят открива, че Всяка нощ 
Прага е нападана от Вампири 

и други създания на мрака, 
Които тероризират местното 
население. Изпрабяйки се npo- 
тив тях, той получава шанс да 
защити жената, Която обича 
тайно, и за пръв път наистина 
да се бие със силите на злото 
и Враговете човешки. Успява да 
прочисти от чудовища мината 
Край града, но maka привлича 
Вниманието на местните 
Вампири, koumo са Впечатле- 
ни от силата му. ЕКатерина 
Мъдрата, Водачът на Клан 
Бружа, решава, че такъв мъж 
е твърде ценен, за да пропи- 
лее съществуВането си Като 
смъртен, и го превръща В едно 
от своите деца. 


Така Кристоф се превръща 8 
това, Което мрази най-много. 
ЛюбоВта му kom Анеска е един- 


IS THIS МҮ REWARD FOR 
SERVING GODS OWN WAR? 
ТНЕ BLOOD МЕ SRILLED 
FOR FAITH FULFILLED 


стВеното, Което му помага да 
приеме новата си същност, да 
се пребори със звяра В себе си 
и да се опита по някакъв начин 
отново да служи на праведна 
Кауза и да получи изкупление. 
Трябва да спра дотук, защото 
иначе ще набера още повече 
инерция и Вероятно ще ти раз- 
кажа Всичко (а не само начало- 
то на историята). А Вярвай ми 
- не искаш това. 

Въпреки че Redemption е на 
девет години, продължава да 
изглежда наистина Красиво. 
АКо си я пропуснал по една или 
друга причина - изиграй я сега. 
В последните години опреде- 
лено не е излизало заглавие с 
толкова обсебваща атмосфера, 
така че няма да съжаляваш. 


It is a world of darkness 

Последната игра Ha гениите 
om Troika. Заглавие, успяващо ga 
съчетае В себе си оригинални, 
Креативни идеи и невероятно 
мрачен игрален свят - Въз- 
действащ и истински. Е, ВсичКо 
това и отвратителна техниче- 
ска реализация покрай другото. 
Една от малКото игри, koumo 
съм играл и псубал едноВремен- 
но, защото ми Вървят отвра- 
mumeAHo и ме изхвърлят до 


Ще Ви разбием с най-актуалното/ 
от сВета на Hi-Tech забавленията! 


Новини, джаджи, детайлни тестове, технологии от бъдещето, Концепции, игри 


окоменторашнай www-mobilenews:-bg/forum 
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десктоп на равни интервали 
от Време. Виж, да я оставя 

не можах - до самия финал. 
Въпреки бъговете, проблемите 
и съсипаните нерви. Те нямаха 
значение, защото В кратките 
моменти, Когато и Bloodlines 
ми Вървеше Като хората, прос- 
mo забравях за тях. 


Тоба е ролева игра от „Втори 
тип”. Смазваща атмосфера и 
заблааябаша история, но на 
пози фон героят ти не прите- 
жаВа обсебващата персонал- 
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ност на Кристоф, а е изцяло 
твое дело, моделиран от теб 

и личността му до голяма 
степен притежава чертите, 
koumo ти сам си пожелал да 
притежава. 

В този ред на мисли - Bloodlines 
е игра В пълния, Класически 
смисъл на думата В много по- 
голяма степен от Redemption 
(почиваща на същите ролеви 
правила). Имаш седем тотално 
различни Клана за избор на ге- 
рой и удоволствието цава от 
изследването на света u mumo- 


Вете на Вампирското обще- 
ство, изпълнението на хиляди- 
те дребни КуестоВе (за разлика 
от многократно споменатия 
Redemption, Кодето имаш една 
Крайна цел и околният сВят се 
размазва леко, докато търчиш 
Към нея). 


СВетът на мрака е жив и pea- 
листичен. Можеш да повярваш 
В него (нищо чудно, че около 
27% от американците ВярВат 
В съществуВането на Вампири 
- четох някаКВа статия по 
този Въпрос). 

Докато играеш Bloodlines, ще 
живееш по неговите правила 

- ВсяКо едно нарушение на 
Маскарада се наказва жестоко, 
защото с малките си Волности 
не застрашабаш само себе си, 
а цялото Вампирско общество 
- Всички сте свързани, незави- 


симо дали ти харесва или не. 
„Кръвните линии" от загла- 
Вието не са сложени само за 
благозвучие. Накратко Казано 
- Bloodlines ти Влиза под Кожа- 
та много леко и почти нежно. 
Като Вампирско ухапване. 
Докато се усетиш, Вече ще се 
чувстваш част от този свят. 


и комплексна от стандартни- 
те „чеда на мрака“. Питай ме 
после пак защо тВърая, че Ейми 
Хенинг е гениална. 

Игрите от серията балан- 
сират ловко между екшъна и 
Великолепната история (Като 
Въртяща се на ръба си моне- 
та - хе-хе). СВетът на Кейн 

и Разиел е сложен и многопла- 


ТНЕНЕ АНЕ FAR WORSE THINGS 
AWAITING МАМ THAN DEATH. 
COME TASTE WHAT І HAVE SEEN... 


Образът на Вампирите, създа- 
ден от Troika е една от най-ори- 
гиналните и интересни интер- 
претации по темата, koumo 
ще срещнеш BoB Видеоипгра. 
Ше го запомниш. Без ВсяКаКВо 
съмнение. С феноменален звук 
и Визия, обсебваща атмосфера 
с характерно неоготик излъч- 
Ване и униКален геймплей, тази 
игра, този свят няма да те ос- 
таВят да скучаеш дори за миг. 


Vampire Тһе Masquerade: 
Bloodlines е задължително 
заглавие. Голяма част от бъго- 
Вете са Вече отстранени с по- 
редицата неофициални Кръпки, 
Които трудолюбивите фенове 
пускат на неравни интервали 
от Време, добалансирайки игра- 
та, приближавапки я Все повече 
и повече до съвършенството. 


Raziel: “You said it yourself, Кат, there 
are only two sides to your coin.” 

Kain: “Apparently so, but suppose you 
throw a coin enough times... Suppose 
one day... It lands on its edge.” 

Дори да не си играл нито една 
игра от серията, трябва поне 
да си чувал за нея. И ако се Ha- 
ричаш играч, трябва да знаеш, 
че сюжетът на Legacy of Кат 
сагата е един от най-Високите 
ВърхоВе на игралното тбор- 
чество, а образът на Вампири- 
те, Който той рисува - сред 
най-оригиналните Въобще. 


В сбета на Носгот те не 

са просто ходещи трупове, 
разкъсвани между спомени за 
прежната си човешка същност 
и Жажаа за Кръв. Вампирите са 
раса, при тоба много по-сложна 


стовВ, пълен с митобе и скри- 
ти мотиви. Единственото 
адекватно сравнение, Което ми 
идва на ум, е „Песен за огън и 
лед“ на Джораж Мартин. Никога 
не знаеш докъде ще доведат 
действията ти и нищо никога 
не е такова, Каквото изглежаа. 


Умишлено се Въздържам да ти 
преразказвам историята. Едно, 
че е изключително трудно 

да се предадат Величието и 
Комплексността 0 В няколко 
сбити изречения и, Второ, 
защото подобно нещо граничи 
с невъзможното, с опит да се 
събере цял един сВят В орехова 
черупка. 


Далеч по-добра идея е прос- 

то да изиграеш игрите и да 

ги оставиш те сами да ти 
разкажат Легендата за Кейн и 
неговите братя. 

Все пак няколко неща мога да 
ти Кажа със сигурност: няма 
друга игра, Която да те сблъс- 
Ка с толКоВа сложни и MHO- 
гопластоВи характери. Никъде 
другаде няма да откриеш тол- 
кова мащабен сюжет, пресъзаа- 
ден с размах, достоен за роман 
от ранга на Властелинът” или 
по-скоро епични фентъзи серии 
Като Малазанските хроники на 
Стивън Ериксън. 

Можем само да се молим 

за продължение (при Все че 
шансовете Вече са микроско- 
пични - особено след Като 
тикВениците от Eidos уболниха 
Кажи-речи целия екип на Crystal 
Dynamics), Въпреки това моне- 
тата продължава да се Върти. 
И аз, както и много други хора 
искам да Видя на Коя страна ще 
падне. 
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Най интересното от геймърска гледна точка 


01. 


Airtight Games 
Capcom 

PC, PS 3, Xbox 360 
Второ тримесечие на 2009 


С Какво привлече Вниманието ни: Докато 
наблюдавахме с удивление парченцата 
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геймплей на Dark Void, които CES 2009 

ни подари, не успяхме да се отърсим от 
странното, толкова приятно и болнуба- 
шо усещане, че на хоризонта се задава 
поредната луда, луда игра. Как иначе да 
определим едно заглавие, Всяка частица 
от Което зВучи Meko Казано абсурдно, 
при това Във Възможно най-добрият 
смисъл на думата , а разглеждан В своята 


цялост Крайният продукт спокойно 

може да се отнесе към категорията 
„Потенциални хитове на 2009”? История 
за алтернативна Вселена, населявана om 
зли извънземни, Кроящи подли планове за 
СВЕТОВНА ДОМИНАЦИЯ (ТМ), В koumo 
главният герой неволно се замесва? Да! 
СВрох-технологичен костюм, измайсто- 
рен не от Кой да е, а от Никола Тесла, 
даряващ ни редица нечовешки сили Като 
способността да летим, подобно на лю- 
бимият ни Железен човек? Е, може ли без 
него! Чисто режисьорсКо майсторсто, 
изразяващо се В хитро позициониране на 
Камерата В отделни моменти, резулта- 
mom от Което е, че Dark Мой изведнъж се 
превръща В коренно различно геймплейно 
преживяване, доближаващо се опасно бли- 
зо до царството на Вертикалните шуупъ- 
ри? Има го, и ефектът е зашеметябаш! 
На финала - Всички тези „леко” нетрадици- 
онни зацгравки с жанра на екшъните от 
трето лице чисто и просто преливат В 
един, В един на пръв поглед, задоволите- 
лен продукт. Задоволителен, по същият 
начин, по Който настръхнахме от Кеф 
Когато Видяхме Как главният герой В 
един момент се придвижва от прикритие 
на прикритие под ожесточения Вражески 
огън, а В следващия съвсем небрежно 
Взема на абордаж рееща се 6 небесата 
летяща чиния с майсторство, на Което 
дори Niko Вейс би забиоял. 


Какво ново след СЕЗ "09: За Всеобщо щастие, 
по Всичко личи, че проклятието, Което В 
последно Време тероризира РС Версиите 
на хитовите заглавия, не ще осени Dark 
Void. Ако се съди по думите на западните 
ни Колеги, има голяма Вероятност Верси- 
ята за домашен компютър Всъщност да 
бъде дори по-добра от тези за останали- 
те платформи. 


02. 


а 
ее 


Radical Entertainment 
Sierra Entertainment/Activision 

PC, PS 3, Xbox 360 
Лятото Ha 2009 


С Какво привлече вниманието ни: „Привле- 
че” не е точната дума, когато става 
на Въпрос за Категоричният начин, по 
Който Prototype грабна В стоманената 
си хватка нашето любопитство, след 
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Което го стисна толкова здраво, че mo 
избухна В своеобразен фонтан от Кървава 
пихтия и осакатени човешки части. 
Досущ по начина, по Който своршва Всяка 
конфронтация В играта. Не, че това звучи 
толкова изненадващо, на фона на факта, 
че протагонисттьт В тази история е 
чудовище, макар да се подвизава под 
привидно човешки облик. Способността 
на главният героп да избива огромни 
ордч Врагове и ga Всява пълен хаос са 
нещо съвсем В реда на нещата, предвид 
сВръхчовешките сили, с Които се сдобива 
след мистериозен Военен експеримент. 
Затова пък други супергеройски „придо- 
биВКи” Като например огромните скокове, 
наподобяващи летене и позволяващи 
битки с Въздушни Военни единици, макар 
да не блестят с излишна оригиналност, 
определено попадат 8 графата „приятно 
допълнение”. 


Какво ново след СЕЗ 09: ОтВаряйки дума 

за бягство от Клишето, черешката на 
mopmama 8 това отношение е способ- 
ността на нашето момче да ,асимилира” 
човешки тела, междувременно сдобивай- 
Ки се с ВсичКи техни Качества и спомени. 
ОсВен сВежият поглед Върху развитието 
на историята, който ни бе обещан на 
CES 2009 - сюжетът ще се развива под 
формата на поредица „проблясъци” на 
спомени, придобити от „погълнатите" 
персонажи - това отваря някои нови, 
неподозирани геймплейни хоризонти. 
Пример: налага Ви се да проникнете В 
добре охранявана Военна база. Класиче- 
ският подход Към сутиацията е ясен 

- бат Рамбо атакува и отвръща на 
удара едновременно - но пък защо ga не 
проявите малко изобретателност Като 
чисто и просто се „Вселите" В личността 
на някой от охранителите, след Което 
необезпокоявани да проникнете В учреж- 
дението? 


03. FLOCK! 


* INFO Ме 
Разработва: Ргорег Games 


Издава: Сарсот 
Платформа: РС, PS 3, Xbox 360 
Излиза: 2009 


С Какво привлече вниманието ни: Драги фер- 
мери, пазете животните си! По Всичко 
личи, че геймърското съсловие отново 
ще се превърне Въ8 Враг номер 1 на 


обществото, с тънката 
разлика, че този 
пот Въпросното 
„Кемюнити” се u3- 
черпва с населението на 
типичното американско 
ранчо. Във Flockl поемате 
ролята на летяща чиния, 
а основната Ви мисия е да за- 
Карате Възможно най-много глави 
добитък Към приветливо очакващите ги 
отВорени Врати на Кораба-майка В Края 
на Всяко ниво. Ако трябва да се „дефи- 
нира” някакъв жанр тук, mo най-подходя- 
щото определение би било „пъзел игра", 
туой Като В стремежа си да заведете 
животните go Въпросния Кораб, ще се 
сблъскате с множество препятствия, 
усложняващи тази задача. Понятието 
„позел игра” не представя Носк! В истин- 
ската му светлина обаче. Не става ясно 
Колко абсурдно изглеждат уж подивелите 
от страх овце, препускащи стремглаво 
Към Космического си „спасение”. Или пък 
начина, по Който играта се подиграва с 
почти Всеки един аспект от толкова no- 
пулярната В днешно Време НЛО Култура. 
Не, че можем да я упрекваме, де - то cu e 
за подигравка! 


Какво ново след СЕ$’09: Освен Внушителни- 
me Като бройка 55 нива, Които ще Hame- 
рим Във финалната Версия на продукта, 
разработчиците от Ргорег Games ни 
обещават и мощен редактор за Карти 
Който ще позволи на Всеки играч да созда- 
де свой собствен сценарий за похищение. 
Това пък от своя страна ни говори едно 
нещо - при наличието на достатъчно 
стабилна фенска база, Flock! има Всички 
шансове да се превърне 6 една от онези 
игри, koumo остават по хардовете на 
геймърите далеч след своя Край. 


04. STREET FIGHTER IV 


Разработва: Dimps/Capcom 
Издава: Capcom 


门 AaT 中 opMa: PC, PS 3, Xbox 360 
Излиза: 17-ти февруари за Конзоли, по-Късно за РС 


С Какво привлече вниманието ни: Шегувате 
ли се? Та това е новото издание на Street 
Fighter - игра - институция сред бойните 
заглавия! 


CES 2009: GAMING 


„ Какво ново след CES’09: Малкото, Което 
Видяхме на CES 2009 ни дава 
сериозни основания да смятаме, 
че настоящата година има Всички 
шансове да се превърне 8 една 
от най-благодатните за почита- 
meAume на файтинг игрите. Така, 
де, Какво е най-Важното нещо В един 
подобен продукт? Разнообразие, пичове, 
разнообразие и баланс! За последното 
няма Как да бъдем сигурни на този етап, 
но многообразието от персонажи и 
бойни техники го Видяхме с очите си! 
Бързаме да подкрепим думите си с 
пример: Ее! | опа, другарчето ни от Street 
Fighter |, освен Визуалният си ъпгрейд е 
получил и една нова, мълнценосна атака, 
чрез Която за частица от секундата се 
озовава зад гърба на противника си и 


получава безценният шанс букВално ga му 
спука Канчето от бой! 

Dan Hibiki пък е неговата пълна проти- 
Воположност - абсолютен позьор, Който 
може да спечели битка срещу опонента 
си дори и само с Комичните си авижения. 
Сериозно, ако не избухнете В смях първи- 
ят пот Като го Видите 8 движение, значи 
просто нещо не е наред с чувстВото Ви 
за хумор. Към горните изолирани приме- 
ри следва да се прибавят и останалите 
11 ексклузивни персонажи за Конзолната 


Версия на играта, както и Всички ориги- 
нални единици от изданието за аркадни 
автомати, чийто порт се явява pas- 
глежданото заглавие, и общата бройка 
играчи става меко Казано Впечатляваща. 
ОтвВаряйки аума за Street На Мег М за 
т.нар. машинки”, може би е уместно да 
споменем факта, че играта обра Купища 
награди В Япония, а ако се съди по Видяно- 
то на изложението, Версията за домашни 
конзоли и Компютър има Всички шансове 
да бъде дори по-добра, най-Вече благодаре- 
ние на добавените бойци и изчистената 
графика. 
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05. 


Ensemble Studios 
Microsoft Game Studios 
Xbox 360 
27-ми февруари 


С Какво привлече Вниманието ни: С факта, че 
е една от малкото стратегически игри 
за зелената Конзола на Microsoft, Която 
действително притежава потенциала да 


надскочи Вродените ограничения на плат- 


формата си. Освен това заглавието е и 
последната творба на едни от бащите 
на съвременният стратегически жанр 

- Ensemble Studios - и, силно се надяваме, 
техният Опус Магнум. 


Какво ново след СЕЗ’09: Изглежда Ensemble 
наистина се готвят ga оправдаят огро- 
мните ни очаквания, тъй като Видяното 
на изложението ни направи доста прият- 
но Впечатление. Първото нещо, което ни 
се наби на очи беше графичното оформ- 


ление на играта, което освен с чисто 
технологичните си Качества, може да 

се характеризира и Като изключително 
„канонично” - с други думи Нао феновете 
Веднага ще се почувстват Като у дома 
си. Друга добра новина е наглед интуч- 
тивният Контрол и лекотата, с която се 
Команават единиците, Което си е цяло 
постижение предвид силно ограничената 
функционалност на Xbox контролера 8 
сравнение с РС Комбинацията „мишка + 
Клавиатура". В последното ще може да се 
уверите сами чрез обещаната демо Bep- 
сия, Която по Времето, Когато четете 
тези редове, трябва Вече да е излязла на 
бял свят. 


Зискег Punch Productions 
Sony 

PS 3 
Пролет 2009 


С какво привлече вниманието ни: 
Аѕѕаѕѕіп'ѕ Creed среща сивото 
ежедневие на съвременния 
градски живот. 
Поръсваме с обилно 
Количество паркур 
елементи и доба- 

Вяме нечовешки 
суперсили на 
Вкус. Получе- 
ното ястие 
се сервира 
горещо под 
формата на 
една рядко 
добре из- 
глеждаща 
ексКлузив- 
на PS З игра. 


Какво ново след СЕЗ "09: 
Както можете да се 
досетите, парале- 
Nom с убийственото 
заглавие на Ubisoft 


А 


съвсем не е случаен, защото ако се съди 
по Видяното на експото, inFamous черпи 
известна доза Вдъхновение именно от 
хита на любимото ни френско студио. 
Разлики, разбира се, не липсват, и me 
произтичат най-Вече от съвсем различ- 
ният урбанистичен декор, Както и от 
загатнатите по-горе специални умения 
на главният герой. Освен Вече наложили- 
те се Като стандарт В подобни заглавия 
акробатични изпълнения, изразяващи се 

В нечовешки скокоВе и КасКади, нашето 
момче се сдобива и сос способността 
да борави с хиляди ВолтоВе електрическо 
напрежение, Което от сВоя страна omBa- 
ря приятната геймплейна Възможност за 
Всяване на анархия по Възможно най-неци- 
Вилизованият начин. 

Интересен аспект от играта е Възмож- 
ността за избор по Време на изпълне- 
нието на мисиите, Която един Bug ще 
очертае своеобразния морален Код на 
Коул (главния герой). По Време на демон- 
страцията той се натъкна на отровен 
газ, оказващ изключително пагубно 
Влияние Върху намиращото се В близост 
население. От играча се очаква да избере 
- дали да издири източника на заразата и 
да предотврати опасността или просто 
да остави хората на произвола на cbg6a- 
та. А защо не и да ги изтреби собстве- 
норъчно, ей така - за спорта. Надяваме 
се В полната Версия на inFamous да се 
сблъскаме с множество подобни момен- 
ти, когато ще ни се наложи да изберем 


нравстВена позиция, защото освен да 
допринасят за цялостната атмосфера 

на заглавието, Въпросните неминуемо ще 
увеличат Възможностите за прецграване. 


07. 


Bungie 

Microsoft Game Studios 
Xbox 360 

Тази есен 


С Какво привлече вниманието ни: С факта, че 
Halo поредицата В своята традиционна 
форма (за по-нетрадиционен поглед Върху 
Вселената - Вижте Halo Wars) е maka да 
се Каже лицето" на Xbox платформата. 
Освен тази Всеизвестна истина, Впечат- 
ление прави и обещаната напълно нова 
Кампания, развиваща се om лицето на 
чисто нобичык герой, член на Orbital Drop 
Shock Troopers отряд (от там и заглави- 
ето) и проследяваща събитията Heno- 
средстВено преди началото на минало- 
годишното трето издание на хитовата 
поредица. 


Какво ново след СЕЗ "09: Не, че имаше потоп 
от Важна информация на изложението. 
Вярно, засипаха ни с Купища статистики, 
отразяващи популярността на поредц- 
цата - средностатистическият играч 

е прекарал близо 150 часа В мултиплейър 
цгра, а общата бройка на Нао феновете 
е над 25 милиона, за Което говорят прода- 
дените Копия от играта. Малкото, което 
разбрахме обаче е, че заглавието ще Види 


бял свят Към Края на годината, а това 
само по себе си е достатъчно да предиз- 
Buka BeAHu приятни емоции В душата на 
Всеки закален еКильн почитател. Ние пък 
се надяваме, че смяната на перспектива- 
ma (Вече сте обикновен Войник, нали се 
сещате) ще поразчупи малко типичният 
Нао геймплей, но пък от друга страна 
Microsoft побързаха да ни успокоят, че 
новата Кампания ще бъде издържана „В 
най-добрите традиции на поредицата”, 
Което малко или много ни намеква за още 
от същото". 


Сарсот 
Сарсот 

PS 3, Xbox 360 
13-mu Mapm 


С какво привлече Вниманието ни: По неписано 
правило Resident Evil серията Винаги е 
била В центъра на Вниманието на любите- 
лате на хорър жанра. 


Какво ново след СЕЗ 09: Съвсем накратко: 
показаните кадри от Resident Evil 5 леко 
ни озадачиха. От една страна Като 
приятно нововъведение В поредицата 
се очертава романтичната разходка с 
лодка, Която главният герой предприема 
с чаровната си партньорка Sheva на 
даден етап от играта. От друга страна 
обаче, нашето момче така и не успява да 
излее чувствата си, защото през цялото 
Време бива разконцентриран от ордите 


CES 200906 MING 


Врагове, опитващи се Всячески да My съ- 
Кратят живота. И да провалят срещата 
му. За щастие именно 8 един подобен 
сценарий най-ясно си личи изключител- 
ното Внимание Към детайла, с Което са 
подходили разработчиците от Capcom. 
Така например ako сте малко по-съобрази- 
телни, можете значително да си улесни- 
me живота Като просто отстрелвате 
разпръснатите из нивото Взривоопасни 
материали, Вместо да губите ценно Вре- 
ме и муниции по и без това стабилната 
бройка лошковци. 


09.1) + Е 

С Какво привлече Вниманието ни: Една om 
основните и трябва да признаем Крайно 
авангардни тенденции, koumo се забе- 
лязваха натрапчиво на тазгодишното 
Consumer Electronics Show, беше появата 
на Все повече работещи технологии 

за 3D Визуализация. Intel бяха една от 
трите компании, koumo демонстрира- 
ха идеч В тази насока, макар че целта 
на показания от max чувствителен на 
допир, триизмерен екран беше no-cko- 
ро да демонстрира феноменалната 
изчислителна мощ на новата генерация 
17 процесори, а не толкова опит ga се 


наложи революционна, нова форма на 
Компютърен интерфейс. 


Геймърско мнение: На практика целият 
„mpuk” що се отнася до Въпросния 
дисплей се заключаваше В комбинира- 
не на познати технологии. Макар да 
създава доста реалистична илюзия 

за изцяло триизмерно изображение и 
то без използването на допълнителни 
приспособления (30 очила например), В 
действителност той представлява 
стъклен екран с проектирано Върху 
него изображение. Въпреки това Всичко 
изглежда много Впечатляващо - още 
поВече благодарение на i7 процесора, 
захранващ Въпросната демонстрация, 
броят Кадри за секунда на изображе- 
нието се движи межау 400 и 1500! При 
Вида на подобно нещо човек започва да 
си мечтае за Minority Керой контролни 
интерфейси и Star Тек Компютри. Лично 
аз не бих имал нищо против един ден да 
играя на нещо такова. 


10. ММ! 


С Какво привлече Вниманието ни: Сигурно се 
чудиш какВо толкова те занимаваме с 
платформа, предназначена за портатив- 
ни и мобилни устройства. Така де, не 

че на ханахела конзолите и мобилните 
телефони не могат да се играят игри 

- напротив, но толкова ли няма нещо по- 
сериозно на тоя CES? Всъщност това, 
Което предлагат NVIDIA, е достатъчно 
сериозно. Дотолкова, че В един ден от 
недалечното бодеще ще mu позволи да 
играеш на преносима Конзола или GSM 
игри с Качество, Каквото В момента 
можеш да имаш само с ako РС или некст 
ожен платформа като Xbox 360 или PS3! 


Геймърско мнение: lon представлява 
съчетание на познатия мобилен чипсет 
GeForce 9400M с удивителното минч- 
процесорно чудо Intel Ают. Невероятно, 
но факт - показаните образци по Време 
на CES'09 успяват да подкарат игри 
Като Spore и Са! of Duty 4 със съвсем 
приличен броп Кадри за секунда и резо- 
люции до 1024х768! Не ти се струва Кой 
знае Какво, сравнено с мощната mu нова 
Конзола или още по-Коравото ти РС? 
Само че не забравяй - става дума за 
платформа, Която ще се побира 8 джоба 
на якето mul 

Отражението, Което тази технология 
би могла да има Върху бъдещето на 
мобилния гейминг е трудно да се оцени. 
Едно е сигурно - ожобните игрални 
платформи на бъдещето ще предлагат 
истинска, хардуерно усКорена 3D графи- 
Ка плюс НО ayguo и Видео! 


С Какво привлече Вниманието ни: Другото „Го- 
лямо чудо" (ТМ) на NVIDIA. Виртуалната 
реалност се завроща и прочее. Целта на 
Компанията е maka да се Каже ga ,npeg- 
ложи триизмерност за Всеки" - достъ- 
пен продукт, който да избегне недоста- 
пъците на ранните експерименти по 
темата „ЗО очила” - обемисти, безумно 
скъпи, с дебилен дизайн и предизвикващи 
гадене. 


Геймърско мнение: Е, няма Как да не призна- 
ем, че 6 по-голямата си част NVIDIA са 
успели - 3D Vision са със стилен дизайн, 
Компактни и стереосКопичният ефект, 
Който обещават е налице. Според 
малцината западни Колеги, имали приви- 
легията да тестват този продукт „на 
живо", той изпълнява отлично задачата 
си и предлага невероятен нов начин 

за Визуално Възприемане не само на 
Видео-гейминг преживяванията, но и на 
домашни забавления, като гледане на 
филми например. Лошата новина е, че ма- 
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Процесор 


Оперативна памет 


ТВърд диск 
Дисплей 


Оптично устройство 
Графичен ускорител 


Комуникационни портове 


Операционна система 
Тегло / Гаранция 


TOSHIBA 


Atom N270 (166 GHz 512KB L2 Cache 

512MB (DDR2-667 MHz) 

80GB SATA (5400rpm) 

8.9" Wide SVGA LD CSV TruBrite (1024 x 600) 

no 

Intel СМА 950,(UMA) 

Integrated 03Mpix Camera+ int. Microphone, 4in-1 card- reader- ($0/ 
MSpro/MMS), Bluetooth, LAN 10/100 Mbit, VGA, Wireless LAN Atheros 


(802.11b/g), Зх USB 2.0, memory expansion slot х 1, headphone , mic 
Microsoft Windows XP HOME 


105kg / 2 години международна гаранция 


Intel Centrino® Core 2 Duo processor T5450 (167GHz 2MB L2 Cache 
168+168(0082-667МН2) 


60 СВ (5400гртп) 

15.4" WXGA TruBrite (1280х800) 

ВУР Super Multi drive DL 

ATI Mobility™ Radeon® HD2600 supporting HyperMemory™ technol- 
ogy, 512 MB dedicated VRAM (ир to 1023 МВ total available graphics 
memory using HyperMemory™ technology with 2 GB 

56K, LAN, Wireless LAN (802.11a/b/g), Bluetooth, 5-in-1 Bridge Media slot 
(507М, Memory Stick®/Pro™, MMC, xD-Picture Card™), TV-out, IEEE 
1394, 4xUSB 2.0, 13Мріх Camera, mic, Express Card Slot 

Microsoft Win Vista Home Premium 

2.9 kg / 2 години международна гаранция 
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Е АЕ 


TECHNOLOGIES 


Intel® Dual-Core processor T2390 (1866Н2) 
1+1GB (DDR2-667MHz) 

160GB SATA (5400rpm) 

17" WXGA+ 200 CSV (1440x900) 

DVD Super Multi- drive DL 


Intel® GMA X3100 up to 358 MB total available graphics memory with 2 
GB system memory 

56K/ LAN/ Wireless LAN (802.11b/g)/ IEEE 1394/ VGA / 6x USB 2.0/ Inte- 
grated 0.3 Megapixels Video Camera/ Express Card Slot 


| Microsoft Windows Vista Home Premium 


3.15kg / 2 години международна гаранция 


Соге2 Duo 5Р9300 (2.26GHz , 6MB 12 Cashe) 
2+26В DDR2 (800МН?) 

25068 (5400грт) SATA 

14" Wide XGA (300 LED BACKLIGHT) 
DVD-Super-Multi (+-R DL)Slim Ultralight 


Intel СМА 4500МНО up to 1,340 MB total available graphics memory with 
| 4 GB system memory 

Integrated 0.3Mpix Camera, Wireless Intel 802.11a/g/n, 5-in-1 Bridge 
Media slot (supports SD, Memory Stick/Pro, MMC, xD -Picture Card} 
Bluetooth, Toshiba Assist u Presentation бутони, РС Card, Bluetooth, VGA, 
eSATA/USB combo, FingerprintSensor, Gbit BTO 

Microsoft Windows Vista 32bit Business & XP DVD 

199 kg / 3 години международна гаранция 


42 CES' 2009: HARDWARE 


Кар сами по себе cu 3D Vision очилата ga 
не са разорително сКъпи, за да работят 
ефективно те изискват | СО монитор 
от ново поколение, поддържащ 120 Hz 
честота на опресняване, а цените на по- 
добни модели Все още са доста солени. 


SONY REAL 30 


Sony бяха 
mpemama голяма Компания (след Intel и 
NVIDIA), Която предложи своя идея за 


триизмерна Визуализация. Което ни 
навежаа на мисълта, че за 6 бъдеще ще 
Виждаме още и повече подобни тех- 
нологиц В сферата на Видео-игрите. В 
общи линци тук става дума за продукт 
подобен на 3D Мвюп - очила, koumo В 
комбинация със специален монитор съз- 
дават реалистично усещане за ,обем” на 
изображението. 


Не може ga не ти се 
е случвало да сядаш пред новия си 


широкоекранен телевизор или мощно- 
mo си РС, да гледаш ярКия плазмен или 
течнокристален дисплей пред себе си u 
да си Казваш: „УВажавам старите игри, 
но след тоба просто няма начин да се 
Върна Ком неугледната, пиКселизирана 
Визия на предното поКоление, без да 
усещам, че нещо ми липсва”. Напълно е 
Възможно подобно нещо ga се случи, Ко- 
гато технологии Като Real3D и 3D Vision 
навлязат по-широко на пазара. Това е 
почти неизбежно - да не забравяме, че U 
LCD мониторите само допреди няколко 
години изглеждаха като безсмислен лукс, 
а сега mpygHo можем да си предста- 
Вим Вариант, В Който се Връщаме Към 
добрите, стари, трептящи, огромни U 
тумбести CRT дисплец. 


RAZER МАМВА 


Любимите 
ни производители на елитна гейм-пери- 
ферия се разписаха на тазгодишния CES 
с нещо невиждано и нечувано - първата 
си безжична мишка. И тъй Като един от 
основните принципи на Компанията е 
„Не предлагаме ноВ продукт докато не 
сме 100% сигурни, че е перфектен", Нагег 
съвсем серцозно обявиха, че са работили 
по Матра цели осем години, за да по- 
стигнат невъзможното и да създадат 
мишка без кабел, която да задоволи дори 
най-капризния на тема лаг про-геймър. 


Едно om най-удивител- 
ните неща, които са постигнали Razer 
по отношение на Mamba е нейният 
показател за латентност - абсолютно 
идентичен с този на Кабелния си аналог 
- познатия ни бестселър Lachesis. 
Лазерният 3.5 сензор на новия „плъх” 
предлага максимална резолюция от цели 
5600 арі, с опция за постъпкоВва настрой- 
Ка през 800 ар!. Безжичната технология, 
Която използва Матра, е 2.4 GHz ВЕ 
(радио-честотна), но с използване на 
специфично настройване на Каналите, 
подобно на това при Bluetooth Връзката. 
Целта е максимално да се елиминират 
Възможностите за Възникване на UH- 
терференция и респективно Влошаване 
Качеството на сигнала. Вградената 
батерия гарантира до 14 часа непрекъс- 
ната работа с едно зареждане, а Вграде- 
ната памет с обем 64 Килобайта може 
да съхранява макро-команди с размер до 
500 символа. 

Казано накратко - Mamba е ряако 
Впечатляващ продукт - точно Какъвто 
бихме могли ga очакваме от Компания 
Като Razer. 


CREATIVE 211 

Makap 6 
paMkume Ha ekcnomo Creative да показаха 
много и интересни продукти (като Vado 
НО - сбрьх-портатибна Камера с Висока 
резолюция и бруталните слушалки HS- 
1100 с Вградена X-Fi технология), „гвозае- 
ят на програмата" без сомнение беше 
новият им аудио-процесор Zii. Всъщност 
този термин не е съвсем правилен, 
защото според Creative, Zii на практика 
е „система Върху чип” - т.е. цялостна 
архитектура, Която може да изпълнява 
много и различни функции. 


За да онагледим най- 
Кратко Възможностите на Zii - пред- 
стави си четири (че и повече) дисплея 
с Висока резолюция, захранвани с Видео 
сигнал от един единствен процесор с 
размерите на човешки нокът! 
Всеки, Който е поне малко наясно с 
това Каква изчислителна мощ изисква 
декодирането на НО Видео няма начин 
да не остане Впечатлен. Още повече 71 
чиповете позволяват паралелно свърз- 
Ване т.е. цели Клъстери от процесори 
могат да работят заедно за изпълнение 
на Конкретна задача. 
Честно Казано В светлината на нещата, 
Които споменахме В началото на този 
хардуерен CES обзор - наистина 
много ни се иска час по-скоро да 
Видим бодещия PlayStation 
Portable или Nintendo 05, 
но с [оп и Zii на борда! 


СЕ5” 2009: HARDWARE 
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Saints ROw 2 


Shoot, КШ, Drive, Repeat 


° INFO 


Разработва: Volition 

Издава: THQ 

Жанр: СТА, който Взима наркотици 
Изискавания: Intel Pentium Core 2 Duo 2.0 


GHz или по-добри, 1 GB RAM, Nvidia GeForce 
7600/ATI Radeon X1300 


РРС [Xbox 360| PS3 
ЙОРДАН “ЗНАВКЕЧСКЕВ" ВОЙКОВ 
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H: пръв поглед Saints Row 2 

е просто още един onum ga 
се направят малко пари на гър- 
ба на Grand Theft Ашо - едно от 
онези игрални заглавия, които 
залагат на чуждата слава и се 
надяват с това да постигнат 
Високи продажби. Слава богу, 
приликата е само прибиана. Qe- 
сет минути - толкова стигат 
на човек, за да проумее, че да 
се сравняват проду- 
Ктите на Volition u 
RockStar равносил- 
но на тоба да се 
сравняват игри 
Като Serious Sam 


ВсичКо Което uckax ga 


нището, Където ще покарате 
моторна лодка и ще стреляте 
с Картечница по полицейски хе- 
лиКоптери - ей такива рекреа- 
тивни и отморяВващи дейности. 


ЗА КАКВО ИДЕ РЕЧ? 
След Като избягате Ви очаква 
изненада - любимия Ви Stillwater 
(maka се нарича града В Saints 
Row) Вече се управлява от 
mpu Вражески групировки 
и общо Взето целта Ви 
В играта е да Възвъ- 
рнете Контрола на 
СВетците, Като 
пътьом от Вас се 


бъде СТА IV - повече фън 


2и FE.A.R. аа 
речем. Едната е 


на u e същинскКо 
доказателство, че 
гейм дизайнерите са под 
Влиянието на опиати докато 
работят. Другата пленява 
играча с историята и атмосфе- 
рата си. 

Продължението на Saints Row 
стартира няКолКо години след 
събитията В първата част. 
Играта започва със създаване 
на герой (героиня), Което само 
по себе сие доста забаВна 
задача - можете да променяте 
kakBomo Ви хрумне по облика на 
Saint Row-ckomo си алтер его 

- от изражението на лицето, 
до походката му. 

Следва събуждане В затвор- 
ническата болница след дълга 
Кома и логичната Ви първа цел 
е да Възстановите статута 
си на свободен гражданин. (т.е. 
по-скоро бандит но това е 
друга тема). 

Играта няма да Ви засипе с 
обяснения Кое Как се прави, но 
тоба не ец нужно, той Като 
Вместо да Водите нечия при- 
ятелка на боулинг, от Вас се 
очаква да си проправите път 
през прииждаши на тумби чен- 
гета по пътя си Към приста- 


и забавление, по-малко очаква ga изтреби- 
реализъм и “сериозен” те до Крак Конку- 


безбожно забав- геймплей 


рентните банани: 

Тһе Sons of Samedi, 

The Brotherhood u The 
Ronin. 

Детайлите около историята 

са поднесени под формата 

на анимирани сцени с енджч- 

на на играта. ДВе думи за 

тях - страхотна работа на 

актьорите, дали гласовете си 

за озвучаване на различните ге- 

pou и толкова абсурден сюжет, 


За съжаление Saints Row 2 е pe- 
шила да Копира СТА IV и по отно- 
шение Качеството на РС порта 
си. С две думи: отвратителен е. 
Дори на машина с доста по-сери- 
озни характеристики от посоче- 
ните препоръчителни изисквания 
играта насича дори на средни 
настройки. Въпреки че наскоро 
се появи пач, Който би трябвало 
да Вдигне производителността с 
около двадесет процента, силно 
ти препоръчвам да избереш PS3 
или Xbox360 Версията на играта. 


че аз лично почти не cu Hanpa- 
Вих труда да го прослеоя. 


тт АЕ ГА 
о ТНА НИНА 
> f 2 А.... 


Може да Ви прозвучи странно, 
но именно тази абсурдна Homka 
8 тВорението на Volition е 
основното, Което ми допадна 8 
Saints Ком 2. Най-големият плюс 
на играта е, че не се Взима 
насериозно. Когато се бльснеш 
челно и излетиш през предното 
стъкло на Колата си например, 
трупаш пари от медицински 
сметки. Докато Караш мотор 
пък можеш ga съсичаш Врагове- 
те си с Катана - ей такива mo- 
менти ми липсваха В последния 
СТА, заради Което на мен ми се 
стори прекалено сух и бавен. 
Играта предлага огромно раз- 
нообразие от мисии и задачи за 
изпълнение - от поръчкови убий- 
ства, през ВзриВявВане на Коли, 
до пребиВане на престъпници 

с ковашки чук докато носите 
полицейска униформа, с цел 
заснемането на телевизионно 
шоу за полицията. Шансовете 
Всичко това да ти омръзне са 
почти нулеви. 

За съжаление, част от удо- 
Волствието е убито от факта, 
че изкуственият интелект 

на Враговете Ви стига само 
Колкото да Ви забележат и 

да открият огън, стоейки на 
едно място. Това отчасти се 
компенсира от страхотната 


И ако си 
мислиш, че 
това е най- 
Впечатлява- 
щата Каскада, 
с Която може 
да те шашне 


играта, лъжеш 
се. В Saints 
Row 2 наис- 
тина забране- 
ните неща са 
малко. 


брата на СТА, 
Който има 
чувство за хумор 


за феновете на 
ОТА М 


35, 


бойна система, благодарение 
на Която момента, В Който Ви 
свършат патроните не е npo- 
Клятие, а по-скоро благословия 
(да живее ръкопашния бой!) 


Най-доброто, което може да се 
Каже по този Въпрос за Saints 
Row 2 е, че играта предлага 
морално остаряла Визия. Гра- 
фиката е далеч под нивото на 
Grand Theft Auto IV. Моделите 
Ha xopama u koAume ca c gocma 
нисКо ниво на детайла. Cepa- 
gume изниКВат от нищото 

на десетина метра от Вас. 
Постоянно ще имаш пешеходци 
В решетката на Колата (бук- 
Вално) и често някои от тях 
ще „се Качват” В Купето до теб 
Както си Караш из града. 


Ченгетата Както може да 
се очакВа са доста добре 


2 | 


Основен Коз myk - кооператив- 
ният режим, следван по nemu- 
те от „детмач” - мелето за до 
12 човека. ЕдинстВен проблем 
- изкустВеното групиране по 
Време на мрежовите битки. 
Вместо да обединява Всички 
дейности В града и човек да 
може да се Включи, В Която 
иска, играта ги разделя на om- 
делни етапи. 


Не, това не е играта, която ще 
събори СТА от трона, но тряб- 
Ва аа 0 се признае, че доста се 
старае да го поразклати, ma ga 
не се чуВстват Rockstar толко- 
Ва Велики и необезпокоявани. 
Saints Ком 2 се старае да бъде 
невероятно забавно заглавие, 
Което човек ga играе с усмивка 
на лицето и В тоба отношение 
бележи пълна десетка. 


$$ REVIEW 


АВТОР: ЙФРДАН “ЗНАВК 


uyu си, че Weta Digital 


ca Взели дейно участие 


В творческия процес. 


Този Вече е рухнал. Дали някой 
ловък Леголас го е траснал с 5- 
6 стрели между очите? 


„Замахване... париране... отскок... залъг- 
Ващо движение с меча, целящо да обърка 
противника... още един порещ въздуха 
замах... танцът на смъртта започна." 


аски много ми се искаше 

тази реплика да опише 
играта. За мен Винаги е имало 
нещо мрачно Във Властелина 
на Пръстените и за съжаление 
нито една ЕА игра, експлоати- 
раща лиценза досега не е успяла 
да го улови, предлагайки ми 
по-скоро поредния Клик-фест 
с основна цел „Изтрепи най- 
много орки за единица Време", 
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Lord of Тһе Вт 


CONQ 


omkoAkomo nopmaA, npes koūmo 
да ce доКосна до магията на 
Средна Земя. Затова, Когато 
Рапаетіс обявиха, че работят 
съвместно с ЕА по ноВ проект, 
базиран на трилогията на Tos- 
Кин, Веднага реших, че шансът 
той да улови духа на любимите 
ми Книги е почти нулев. 


ПРОБЛЕМАЦИЯТА 

За съжаление, оказах се прав. 
Lord of the Rings: Conquest е 
шарена и забавна игра, но В 
нея няма да намериш почти 
нищо, Което да те наКара да 


съвършенството... 


се почувстВаш Като част от 
събитията В Средна Земя. Това 
се дължи основно на фаКта, 

че през повечето Време ти е 
отредена ролята на обикно- 
Вен Войник, Който най-често е 
грубо захвърлян В центъра на 
поредното екшън меле. 

Както и В Battlefront 2, от Време 
на Време получаваш Възмож- 
ността да играеш Като герой, 
но реално погледнато В тези 
изолирани случаи става дума за 
Все същите стандартни Класо- 
Ве (Warrior, Archer, Scout и Mage), 
само че “на cmepougu”. 


Pandemic Studios 
Electronic Arts 
Star Wars: Battlefront, ama 6e3 


ntel Pentium Core 2 Duo 2.4 
GHz или по-добри, 1 GB RAM, Nvidia GeForce 
7800/ATI Radeon X1800 


Личи си, че 
Pandemic са се 
постагали да 
уловят мащаба 
и атмосферата 
на най-гранди- 
озните момен- 
mu от филма 
на Джаксън - В 
случая леген- 
дарната битка 
при Пеленорови 


поля. 
d 


SINGLE PLAYER 

Солобият режим В новото om- 
роче на Рапаетіс Включва аве 
Кампании - една за добрите и 
една за лошите, Всяка от koumo 
има по осем мисии. Да играеш 
за Кофти момчетата опре- 
делено е по-забавно - можеш 
да утрепеш Гимли В Мините 

на Мория с Балрога, или пък 
Гандалф по Време на битката 
със Саурон. ВсичКо това се 
случва Като алтернативен 

ход на събитията - Фродо не 
пуска пръстена Във Вулкана, а 
решава да го запази за себе си. 


Oliphaunts – нещо Като сло- 
нове, но поне 2 пъти по Вну- 
шителни. Ясно е, че става 
дума за битКата пред сте- 
ните на Минас Тирит. 


В следствие на това на теб 

се пада честта да опусто- 
шиш Средна Земя. (То мен ако 
питаш самата идея за хобит 8 
ролята на Дъ ИйВил Бастъра на 
мястото на Мрачния Владетел 
си е достатъчно опустошител- 
на сама по себе си, ама нейсе 

- Бел.ред.) 

Проблемът е, че ВсичКо В тази 
игра се повтаря прекалено 
много и прекалено често: из- 
бираш Клас, избиваш известно 
Количество Врагове, може ga 
се наложи да унищожиш някоя и 
друга Врата или Къща пътьом, 


Единствена ще ги открие 
(хубавите страни на 
Battlefront), единствена ще героичен персонаж (Apa- 
ги сбере и с глупости горн да речем) и следва 


ще ги покрие. Но пък, „мано-и-мано” срещу зъл 
знаеш: Не Всякое 


REVIEW 


след тоба за момент се 
Въплъщаваш В някой no- 


аналог от ранга на Сару- 
ман или Саурон химселф. 
Чат-пат може да ти се нало- 


Жи да грабнеш някой предмет 


или да натиснеш някой лост, 
но и това пак е съпроводено с 
избиване на opgu досадно тъпи 
Врагове. Лично аз бих ти препо- 
ръчал, ако изобщо решиш ga се 


захванеш сос соловата Кампа- 


ния, да избереш Кооперативния 
режим - хвани някой приятел u 
играйте заедно, maka градусът 
на забавлението е чувствител- 
но по-Висок. 


MULTIPLAYER А.К.А. ПРИЧИНА- 


ТА ДА СИ КУПИШ ИГРАТА 


Също Както и при Battlefront, 
основната причина да прите- 


Жа8аш играта е Multiplayer- 
от. До 16 човека могат да се 


съревновават В три режима 

- Team Deathmatch, Conquest u 
Capture The One Ring. Последни- 
ят (Изненада!) Всъщност cu e 
добрият, стар Capture Тһе Flag, 
само дето флагът е заменен с 
пръстен. 

Иначе играта носи името на 


най-интересния от МР 
режимите - Conquest. 
В него на Картата 
има четири Контролни 
точки u целта на om- 
борите е да завладеят 
и задържат, Колкото 
се може поВече om 
max. Когато овладее и 
четирите точКи едновременно, 
отборът получава достъп до 
героите, с което В общи линии 
се решава и двубоят. 

Именно В мулти най-ясно 
проличава, че фокусът на LotR: 
Conquest е отборната игра. 
Магьосниците могат да покри- 
ят няКолКо стрелеца под щита 
си, с Което да ги предпазят 

от ВражесКи атаки отдалече, 
докато Ѕсоиі-овете мога да 
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стават невидими и да eAUMUHU- 
рат Вражеските герои с една 
единствена amaka В гръб. За cv- 
жаление, подобно нещо не може 
да се Види при играта срещу 
ботове, тый Като те често 
стоят и се Взират В играча, 
навярно надявайки се ga го из- 
пепелят с лошия си поглед. 


КЛИК-ФЕСТ ИЛИ ТОВА, КОЕТО 
ТУК МИНАВА ЗА ГЕЙМПЛЕЙ 
Битките В играта, уви, са един 
от най-големите о недоста- 
тъци. В общи линии бойната 
„система” се състои В бясно 
помпане Bbpxy цифром и словом 
три бутона. Комботата npu- 
съствВат, но Вместо просто 

да трябва да цъкнеш четири 
Копчета едно след друго, пук 
трябва да изчакаш действи- 
ето на първия бутон да бъде 
извършено преди да натиснеш 
следващия. Ако не уцелиш 
точния момент губиш по точки 
- няма Комбо и резултата В 9 
от 10 случая означава безслав- 
на смърт. Битките са малко 
разнообразени от наличието 


на разнообразна фауна като 
Коне, ентове, тролове, хрът- 

ки и балисти (хубаво де, това 
последното е по-скоро обсадна 
техника), koumo успяват ga cne- 
челят на играта още един-два 
часа преди зВерската 0 повта- 
ряемост да започне да mu лази 
непоносимо по нервите. 


Един от другите „спасители” на 
Conquest е дизайнът на нивата. 
От Мините на Мория, през Ми- 
нас Тирит, чак go Маунт Дуум 
Всички изглеждат, Като че ли 
са извадени направо от филми- 
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те на Питър Джаксън. Общо 
Взето играта докарва повече 
от прилична Визия, като разби- 
ра се най-Красива е РС Версия- 
та, заради Възможността да се 
използват по-солидни mekcmy- 
ри. Едно от нещата, koumo не 
ми допаднаха чисто техниче- 
cku е фактът, че по Време на 
битките, Вместо да хвърчат 
Крайници (редно си е някак, 


“Все пак говорим за брутална, 


Жестока Война с използване 


на хладно оръжие), Всеки път 
Когато праснех някой с меча 
си получавах известно Количе- 
ство... шарени експлозии. Аман 
от тоя Т-рейтинг, честно! 
Музиката... Какво да mu Кажа 
за нея - Хауърд Шор maŭ е 
достатъчно. Комбинацията от 
монументалното звучене на 
оригиналните тракове и позна- 
mume от филмовия Властелин 
гледки определено ще хвърлят 
В екстаз Всеки фен на Джаксън 
и Компания. 

За съжаление озвучението 
бързо успява да развали созда- 


неангажиращо 
средство ga 
загубиш грубо 
оКоло 5 часа по 
относително 
забавен начин 


начин аа се 
почувстВаш част 
от Средна Земя 


ооо 944 


/5 


деното добро Впечатление u 
докато Коментарите по-Вре- 
ме на анимираните сцени са 
просто безлични, mo идеята да 
се Вкара gukmop, Който Вдъхно- 
Вено да Коментира Всеки път, 
Когато замахнеш с нещо тежко 
по Време на битКа В стил 
„Футболен мач от Б група", сие 
направо идиотска. 


ПРИСЪДАТА 

Въпреки Всичките си негати- 
Ви, играта ми хареса. Може би 
тоба има нещо общо с факта, 
че поначало съм фен на Star 
Wars: Battlefront, а Властелинът 
си ми е любима Книга. На финала 
mu си прецени Кое печели: 
страхотна музика и готин 
леВъл дизайн срещу коментари 
mun „Сашо Дико8” и скучновати 
сражения с елемент на повта- 
ряемост. 


www. | www.pegi.info | info 
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е: REVIEW 


Burnout Рагасве: 


Ultimate Вох 


Take me down to {Пе paradise city / Where the grass is green 
And the giris are pretty / Таке me home (Oh, won't you please take те home) 


Кин. Скорост. Динамика. 

Адреналин. Четирите фун- 
дамента, Върху koumo се Крепи 
Всяка рейсинг игра от Grand Тгак 
10 (Atari, 1974) насам. Той Като 
(Виноват!) не си падам по сВръх- 
реалистични симулации В стил 
Colin МсНае и Race Driver СКО! go 
скоро свързвах изброените най- 
Вече с Need Юг Speed. Както се 
Казва - прости ми Боже, не съм 
знаел какво правя! 
Отричам се от името Ан- 
тмихристово и от днес се Кълна 
само 8 тебе - светлий Burnout 
Като единстВен Бог и Господар 
на пистите, зрелищните Ката- 
строфи и Видео-гейминг шофира- 
нето. На теб u Ha Criterion Games 
- твой Пророк и Месия! 


“ Оценка | 


Играта е: 
уникално 
развлекателна 

и интелигентно 


брутална. Най- 
добрият рейсър 
евър! 


Играта нее: 
поредният NFS 
Клонинг! И слава 
богу! 


GOING THROUGH CHANGES 
Макар да признавам, че от Време 
на Време залитам по посока на 
„някое и друго бързо, неангажи- 
ращо състезанийце, колкото ga 
покарам малко”, никога не сом се 
ВжиВяВал особено много, стане ли 
дума за рейсинг игри. 

Не, тоВа определено не е моят 
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° INFO 


Разработва: Criterion Games 

Издава: Electronic Arts 

Жанр: Ултимативното рейсинг забавление 
Изисквания: Pentium @ 2.8 GHz (3.2 GHz 
за Vista), 1 СВ ВАМ (1.5 СВ за Vista) 

Bugeo карта със 128 МВ памет (Shader 
Model 3.0+) 4 ОВ място 

Върху твърдия диск 


[РС |Хрох 360| PS3 | 


АВТОР: ДРАГОМИР „ОПЕЕЕК" ДОНЧЕВ 


жанр и до момента единстВено- 
mo заглавие от пози mun, Което 
е успявало да ме задържи за 
по-дълго Време пред монитора е 
Carmageddon 2, а той не е moy- 
но... Как да kaxa... състезателна" 
чгра. 

В същото Време не е Като са не 
сом пробвал различни Вариации 
по темата - ей така, Колкото 

да си обогатя игралната 
Култура. Признавам, че 
Винаги са ми допадали 
по-скоро арКадните 
рейсъри, В koumo 
реализмот си е Взел 
отпуска, отсгтъп- 
Вайки място на 
чистото забавление 
(за справки: ВдъхноВе- 
ното ми ревю на FlatOut: 
Ultimate Carnage миналата 
година). 

И за да приключа с предистория- 
ma - не е Като да не съм пробвал 
до сега Burnout, напротив, играл 
съм двойката на стария Xbox 

и ми допадна, но честно Казано 
това, Което Criterion са сътВорц- 
ли с Burnout Paradise ме накара са 


е най-Коравият рейсър 
Който някога съм иг- 
рал. Need for Speed не 
поглеждай с гняв назад 
- Burnout е новият 
Крал! 


погледна с други очи на играта. 
Широко отворени, Влюбени очи. 


THE NEW GIRLFRIEND 
Ще бъда много Кратък В oueHka- 
ma си: Ultimate Вох е най-добрият 
рейсър Който съм играл! Точка или 
по-скоро удивителна. 
Няма, повтарям, няма друга игра 
от жанра, Която да ме е увличала 
до степен да осъмвам с 
нея; Която да ме е мо- 
тивирала да я играя 
десетки часове HOH- 
стоп и то без да 
ме отегчи или да 
ми омръзне дори за 
секунаа и не на по- 
следно място, Която 
да ме е забавлявала 
глолкова изключително 
много. 
Знаеш ме - харесвам игрите. 
Обичам ги. Гледам да оценявам 
доброто ВъВ Всяко едно заглавие, 
Което минава през ръцете ми. 
Старая се да съм обективен 
(доколкото мога), но признавам 
поняКога си затварям очите за 
някои дребни недостатъци. 


ХВаля дори игри, koumo по-скоро 
заслужават да им се издърпат 
ушите. Возхищавам се на големи 
заглавия Като Fallout 3 или Witcher. 
Но абсолютно и тотално се 
прекланям пред игри (и респек- 
тивно студия), koumo успяват да 
проникнат през дебелата броня 
на безразличието (или дори нена- 
Вистта) ми Към определен жанр и 
да ме накарат не просто да играя 
цгра от него, а да се Влюбя В нея. 
До момента В персоналната ми 
гейм-история има точно три 
такива игри: Freelancer (за жанра 
Космическа симулация), Dead 
Space (хорър) и Burnout Paradise: 
Ultimate Box за рейсинга. 

Като Всички наистина добри игри, 
основното, което прави Вигпоиї 

е да забавлява. Точно В това се 
крие магията на това заглавие 

- В умението му ga развлича и то 
по десетки разнообразни начини. 


дори за сеКунда. Дизайнът на гра- 
да е уникален - донякъде напомня 
гигантски пъзел, сврохкомплексна 
играчка; Кутия шоколадови бонбо- 
ни с урбанистични пропорции. 


На Всяка крачка дебне ново 
предизвикателство, нов инте- . 
ресен секрет, нещо се случва. 
Липсва онази Вбесяваща липса на 
ритмичност, от Която страдат 
повечето рейсъри - гонка, екшън, 
адреналин, следвани от досадно 
бръмчене по пустите улици, по 


ОсВен солидно 
изобилие от 
различни авто- 
мобили, Ultimate 
Вох Включва и 
богат набор 
от дВуколесни 
Возила. С мо- 


тоциКлет иг- 
рата е Коренно 
различно пре- 
живяВане, така 
че ако случайно 
Колите Ви 
омръзнат... 


ПОДЗАГЛАВИЯТА В ТЕКСТА СА ИМЕНА НА 
ПЕСНИ ОТ САУНДТРАКА НА ИГРАТА, КОИТО 
МЕЖДУ ДРУГОТО СЪЩО Е МЕГА ЯК! ЧУИ ГО! 


Замисли се - Какво може да прави 
чоВек В една рейсинг игри? Да 
шофира, да печели състезания, ga 
напредва 8 Кариерата, да отключ- 
Ва нови Коли, нали така? 

Е, В Paradise ВсичКо това си го 
има да, но тази игра отговаря 

и на друг един Ключов Въпрос: „А 
Какво да правя между гонките?” 
Във Версията на Стетоп отгово- 
ра му звучи така: Кефи се! 

Да именно това е идеята 

- целият Рагафве СПу е на твое 
разположение за целта - една ог- 
ромна детска площадка, на Която 
порасналите и не чак толкова 
момченца могат да си играят с 
Колички Колкото им душа сака. 

В Paradise City няма да скучаеш 


koumo се Влачи безличен трафик 
Към следващото състезание. 

В Burnout динамиката е непреКъс- 
ната, екшънът е нон-стоп. Фини- 
ширал си преди секунди? OmkAlo- 
чил си ноВ автомобил? Чудесно, 
но за да го имаш първо трябва да 
го ‚засечеш” по улиците на града 
ида го размажеш В мантинелата. 
Приключил си със състезанието? 
Очаква me ноВ скоростен pekopg 
за улицата, по Която се движиш 8 
момента - счупи го! 

Писнало ти е от скоростни 
надбягвания? Включи се В Road 
Rage предизвикателство и бъди 
не най-бързият, а нао-бруталният. 
Не си от хората, koumo обичат 
да трошат? ОК - щом се имаш 


Визията е 
очаквано 
брутална. Фи- 
зичния модел, 
невероятно 
ефеКтния на- 
чин по Който 
са изобразени 
Катастрофи- 
те, пора- 
Женията по 
Колите - не 
това просто 
трябВа да се 
Види 


за толкова фин, пробвап Marked 
Мап - там теб ще се опитват да 
те смелят, а пвоята цел ще е да 
избягаш и да оцелееш до финала. 
Разнообразие, нон-стоп екшън, 
уникален, френетичен, Високо- 
адреналиноВ Вътрешен ритъм, 
Които няма да те оставят ga 

си поемеш дъх дори за секунаа: 


` Всичко тоба е Burnout Paradise: 


Ultimate Вох. 


АЕ 
Искаш финални думи? Ако не изц- 
граеш тая игра не me познавам. 
Още по-малко те познавам пък 
ако не дадеш някой лев за да си я 
Купиш. Егати, ако има рейсър на 
пазара, Който да предлага тонове 
геймплей и да заслужава Всяка 
стотинка от цената си, това 

е Ultimate Вох. Меед for Speed 

да Върви по дяволите! Улиците 
имат нов Крал и неговото име е 
Burnoutl 


е Двата официални еКспанЖън/пача 
Bogart (Коригиращ някой бъгове) и 
Cagney (добавящ три нови онлайн 
мултиплейър режима: Опііпе Stunt 
Вип, Магкеа Мап и Road Наде. 
Същия позволява участие на до 
8 играча В мрежовите Stunt Вип 
предизвикателства. 


• Bikes Pack 

Пакет прибавящ мотоциклети 
Към авто-парка на играта, плюс 
циКъл за смяна на ден и нощ (осо- 
бено ефектна Визуална екстра, 
Която формира уникална игрална 
атмосфера с Която малко рейсъ- 


ри могат да се похвалят). 


е Тгорһіев Pack 

Само за PlayStation 3 Версията 
- пакет Включващ поддръжка на 
PS3 системата за трофеи. 


e Update Pack 

Добавящ редица подобрения Към 
динамиката и поведението на 
Возилата В играта, Както и няКой 
интерфейсни промени 


• Party Раск 

Предлагащ Куп нови предизбика- 
телстВа ориентирани основно 
към игра „В Компания” - koza- 
то сте се събрали Вкъщи пред 
Компютъра или Конзолата и се 
забавлявате играейки заедно 
Burnout. 


уф! Monolith сигурно имат 

норманаска Кръв. КлечКата 
Кибрит е хвърлена и В запале- 
ния огън изгарят двата глупа- 
Ви експанжъна на оригиналния 
F.E.A.R. НиКога Вече няма ga 
си спомняме за MAX нито ще 
споменаваме презрените им 
имена, защото продължение- 
то, Което имаме тук успява 
да изтрие лошите спомени om 


Monolith Productions 
Warner Bros. Interactive 
FPS 

Pentium 4 2.8 GHz или 
по-добър, 1024 MB RAM, 12 GB място на 
тВърдия диск, DirectX 9.0-съвместима 
звукова kpama, 256 MB GeForce 6800 или 
Radeon X700 


IPC Xbox360 PS3 


Project Origin 


тях напълно. Казано накратко, 
Project Origin е абсолютно Всич- 
Ко това, Което ни обещаваха, 
че ще бъде - подобрена Версия 
на оригиналната игра. Всич- 

Ки добри страни са запазени, 
почти Всички лоши са премах- 
нати, а нововъведенията по- 
КриВат необходимия минимум, 
за да сме доволни. 


Поел ролята на МайКъл Бекет, 
член на елитен ekun Командао- 
си, нямащ нищо общо с First 
Encounter Assault Recon om 
оригинала, си Вървя no kopu- 
дора. Изпитвам леки опасения 
(разсеяни по-късно), спомняйки 
си, че първата игра бъкаше от 
kopugopu. Коридор до Коридо- 
ра, мила моя майно льо, офис 
до офиса, Клониран Войник go 
Клонирания Войник. Леле, дано 
и тук да не е така. Използва- 
ли са енажина на оригинала 
(Което подсилва леките ми 
опасения) и признавам са сВър- 
шили страхотна работа - от 
маса Време не съм попадал на 
толкова добре изглеждащо 3a- 
главице, Което да не се нуждае 
от терминал за изстрелване 
на ракети, за да Върви Като 
хората. 

Както и да е - прогонвам yep- 
ните мисли за недостатъците 
на оригинала и продължавам 
да си марширувам В полумрака. 
Запис8ам си съвестно, че музи- 
Ката е изключително яка. Пада 
си на мястото Като чувал с 
Картофи и прави играта по- 
добра, без да „пили” прекалено 
по сетиВата на играча. Като 
говорим за сетива - Monolith 
са гениални! Успели са да 
напипат точната Комбинация 
от Вълнение и страх, maka че 


Абе не е Като 
да няма съвсем 
коридори В 
играта - има 
си. Традиции 
какво да ги 
правиш! Слава 


богу В част 

2 разнообра- 
зието В левъл 
дизайна е дос- 
та по солидно 
отколкото 8 
оригинала 


да събудят мрачната дивашКка 
решителност, дремеща Във 
Всеки от нас и даваща ни сили 
да минем през Всичко, без да 
жалим средствата, стига 
обстоятелствата да 
го налагат. Знам, 
че звучи леко от- 
Качено, но атмос- 
ферата, Която 

са създали, е ла- 
скаВа и обсебВа- 
ща. Приканваща. 
Мога да я сравня с 
несръчна, но исКре- 
на милувка. Леко груба 
и може би малко неувВере- 

на, но постепенно успяваща 
да настрои съзнанието ти на 
правилната Вълна, maka че ga 


ТАЗИ 
ИГРА 


е задължителна за Bce- 
Ки фен на жанра, дори и 
да не е играл оригинала. 
Психологически хорър 
екшън от Висока 
Класа! 


почувстВаш, че наистина си 
част от ставащото 8 играта 
и да забравиш Всичко друго. 
Леко се отКлоних. Тази игра 
не успя да ме уплаши Haucmu- 
на, но пък ме наКара ga 
мисля за себе си Като 
за ловец - докато си 
Вървя по Коридора 
спирам и се ослуш- 
Вам за евентуални 
противници напред. 
Досега не е имало 
полза, но nbk съвест- 
ното роулплейване 
(ГАВР израз, Който значи 
пълно ВживяВване В образа на 
героя) не Вреди и по мое мне- 
ние не бива да се ограничава 
само с игрите наживо. 


Стчгам до помещение, В Което 
има Врагове. Наемници, koumo 
се явяват нещо Като предяс- 
тие, преди Replica soldiers да 
бъдат събудени. Ура! След бърз 
анализ на ситуацията решавам 
да стрелям В лампата на тава- 
на, а след това да се промъкна 
под npukpuemo на мрака до ей 
оня удобен барплот, Който е 
много по-стратегическа пози- 
ция от сегашната. Стрелям В 
лампата. Тя не изгасва. Тъпо. 
Стрелям пак. Продължава ga 
сВети. Искам пък ga изгася 
проклетото нещо. Имам много 
ясни спомени, че В първия 
F.E.A.R. дори можеше да гасиш 
светлините от КлючовВете за 


осветление - защо тук имаме 
скапани бронебойни лампи, 

бе? Продължавам да стрелям, 
но някъде на петия изстрел 
патрулиращите Войници ме 
чуват и се налага да ги избия. 
Не ме затрудняват и около 
десет секунди по-късно Всички 
са мъртви. Къв съм добър! 
Направи ми Впечатление, че 
гадовете могат да обръщат 
предмети и да ги използват за 
прикритие. Тоба го мога u аз. 
Неясно защо обаче, me могат 
да стрелят от Въпросните 
прикрития без да се подават, 
а аз не. Глупаво, но го прежи- 
Вявам. Пускам един последен 
изпълнен с надежда Куршум 


ОбсебВаща и 
атмосферична. 
Няма са 
съжаляваш 

за нито една 
секунда Време, 
прекарано с нея 


Страшна по 
баналния скучен 
начин 


1029.099 


Ком освВетителното тяло, то 
не се трогва особено, така че 
продължавам напред, отбеляз- 
Вайки си леките недомислици 
ВъВ физиката. 

ОКоло час по-Късно лежа на 
пода и млатя яростно с Юм- 
рук някакъв мутирал изроа, 
скочил ми неочаквано. Той се 
опитва да ми изяде лицето, а 
аз - да го отхвърля от себе 
си. Когато успявам, забавям 
Времето без дори да се замис- 
ля защо го правя (използвах 
опцията точно три пъти за 
цялата игра), Вадя помпата 

и го разстрел8ам от упор. 
Екранът се опръсКВа с Кръв и 
парчета плът, а аз се ухилвам 
злобно. Хареса ми, да му се 
невидч. След тоба се замислям 
за способността на играта 

да създава усещане за страх. 
Използва Всякакви средства 

- от психологически Внушения, 
през картини на чиста первер- 
зия, сякаш излезли от японски 
филм на ужасите, до Класиче- 
cku методи на стряскане Като 
другарчето, за Което Вече 
стана дума, скачащо от мрака 
с кански Врясък. Резултатът 
е Внушение на много дълбоко 
ниво и пълно потапяне В света 
на играта. 

По-Късно, Когато най-после 

се измъкнах на повърхност- 
та и се сблъсКах с първия си 
КуКловоа, ми стана жал за 
гадината. Очевидно не знаеше, 
че е мъртва. Седеше с Куфар- 
че В ръка на бивша автобусна 
спирка (Което ме наведе на 
мисълта, че Вероятно е бил 


тръгнал за pa- 
бота) и махаше 
на няКого, Кой- 

mo Вероятно 

е бил изпарен 

от експлозията. 
Имаше персонал- 
ност, Която не ми 
позволяваше прос- 
то ga го разстрелям 
Като Куче. 


На нормална трудност F.E.A.R. 
2 е лесна. Не чак дотам, че 

да ти развали удоволстбие- 
то и да починеш от скука, но 
реално погледнато е почти 
невъзможно да се окажеш В 
ситуация, В Която си Haucmu- 
на притиснат, а да умреш В 
рамките на първите 2-3 часа 
игрално Време си е направо чу- 
тоВвен подвиг на Карошината. 
Трудно ми е да определя защо е 
така. В началото си мислех, че 


причината е 8 мен - че Вървя 
ч мажа наред просто защото 
съм невероятно страхотно 
добър (Дийн Уинчестър стайл!). 
После обаче, след кратко 
сондиране на Впечатленията 8 
мрежата, установих, че много 
други хора се оплаКВат om 
занижената трудност, Което 
ме принуди да отворя очите 
си за истината - първо, че не 


съм чак толкова страхотен и 
Второ, че играта глези играча 
поне що се отнася до прес- 
mpeAkume. Аптечки и броня 
има на Всеки петдесет Крачки, 
а Всеки трети убит Враг пуска 
инжекция със здраве. Проти- 
Вниците ти действат много 
адекватно и се опитват Вся- 
чески да mu Вгорчат живота 
(крият се, хвърлят гранати, 
мъчат се да ти минат Във 
фланг, прикриват се Взаимно), 
но ниКога няма да успеят да 
me притиснат наистина, ако 
играеш с поне малКо мисъл. 
ЗатоВа личният ми съвет е 
да играеш на Нага и ga използ- 
Ваш рефлексите (забавянето 
на Времето) КолКото можеш 
по-малко, за да се насладиш 8 
пълна степен на играта. 
Другото, Което би могло да 
бъде определено Като слаба 
страна е фактът, че Р.Е.А.Н. 2 
е доста Кратка. Минава се за 
един свободен ден, ako си ga- 
деш малко повече зор. Честно 


казано, лично за мен това си е 
огромен плюс, защото ако не 
беше така, Вероятно нямаше 
да успея да си завърша u пре- 
дам статията навреме, Което 
би довело до страшни kama- 
Клизми от главноредакторски 
характер. 


F.E.A.R. 2: Project Origin е за- 
дължително заглавие. Точно 
толкова добро, Колкото ни 
обещаваха, че ще бъде - Кра- 
сиво, динамично, плашещо и 
ВъздейстВащо 8 правилните 
дози. Така че изиграй го, без да 
се Колебаеш и чакай продълже- 
нието, каквото без съмнение 
ще има. 
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ackopo, не помня по Какъв no- 

Вод, мой приятел ми зададе (за 
Кой ли път) един от „Вечните" Bv- 
проси на Видеогейминга: „И Все пак, 
Кое е по-добре - Конзола или РС?. 
По принцип избягвам да отговарям 
на подобни питания - намирам ги за 
също толкова безсмислени, Колкото 
опитите да ме накарат да избирам 
между брюнетката Моника Белучи 
и блондинката Триша Хелфър. Ся- 
Каш, че има значение - и двете са 


re 


<= 
= 


ҮДІМТ-ТЕС | 


Fallout 3: 


умопомрачителни представителки 
на нежния пол и с удоволствие бих 
извел Коя да е от тях на Вечеря - В 
идеалния случай и овете заедно, но 
тоба е друга тема. 


Точно В този Конкретен случай 
обаче, Като никога отгоВорих 
почти без да се замислям „Според 
мен РС Все още е по-добрата оп- 
ция”. Минута или две след това се 
замислих защо съм толкова Hemu- 


-一 


>. 
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пично Категоричен и осъзнах, че 
най-Вероятната причина се Корени 
ВъВ факта, че предната Вечер бях 
свалил един огромен пакет (екзакли 
1,226.6 МВ) с нао-добрите модо8е за 
Fallout 3, подбрани от добрите хора 
Във Fileplanet. 

Малко след това 8 интернет ce no- 
яви и първото официално разшире- 
ние за играта - Operation Anchorage. 


И за ga приключа максимално бързо 
поредния си пространен увод 

- мисля и сам разбираш накъде бия. 
Игри Като The Witcher Neverwinter 
Nights 1 & 2, На! Life 1 & 2, The Elder 
Scrolls IV: Oblivion и разбира се 
Въпросния Fallout 3 са сред особе- 
но ярките доказателства за една 
от може би най-силните страни 

на РС игрите - Възможностите 

за модифициране, за създаване на 
допълнително съдържание - напъл- 
но безплатно, без нужда да се чака 
с месеци за официално продължения 
или да речем пач. Възможност да 
играеш любимата си игра с години 
и мя непрестанно да те изненадва 
с нещо ново, непознато, интересно. 
Възможността приключението 
никога да не свършва. 


В mosu ред на мисли - да си пого- 
Ворим за Fallout 3. И по точно за не- 
говото специално, КолеКкционно u3- 
дание. И друг път съм Казвал защо 
смятам, че ako си струва човек да 
притежава една игра легално, то 
нао-добре е да си Вземе специално 
или Коленкционно издание. 

Както се Казва - ако едно нещо 3a- 
служава да се направи то заслужава 
да се направи добре! Както трябва! 
По Всички правила...на играта. 


Е, този път няма да ти говоря за 
чистата фенщина. Нито за npu- 
Вилегията да си сред малцината 


играчи на планетата, koumo npu- 
пежават нещо специално, уникално 
Копие от една голяма, Велика игра. 
Няма да ти говоря и за неизброими- 
me плюсове на Onyc Мангнум от 
ранга на Fallout 3. Bethesda отда8- 
на са доказали, че са порвокласно 
гейм-студшо, създател на игри с 
неповторима Величина и мащаб. 
Съжалявам само, че по Времето 


Когато Fallout З се появи нямах Въз- 
можност да споделя с теб личните 
си Впечатления от нея и да я сравня 
с предходния мегахит на Компанията 
- споменатия Вече Oblivion. 


Накратко - за разлика от четвърта- 
ma част на Тһе Elder Scrolls, Fallout 

3 не ме разочарова. Не успя да ме 
отегчи, да ме умори с 
побторяемостта си, 

да ме остави безраз- ИП 
личен за случващото жыне | 
се В игралния му свят „и | 一 
Макар че фентъзи, МИЧ 
меч и магия са моят 

жанр, Fallout 3 ме 

погълна изцяло, убеди 

ме, че В чдеята за „Oblivion с пушки” 
има много поВече, отколкото намеква 
тоба подигравателно определение. 


Мащабите на разрушения Вашинг- 
тон, Д.С. са огромни, зашеметяващи, 
неизбродими. Приключенията са там 
- забавни, плашеши, налуани, интригу- 
Ващи, шанта8и и увлекателни. Само 
чакат да се Впуснеш В тях и лично аз 
съжалявам, че при първото изиграва- 
не на играта нямах и бегла идея Колко 
многобройни Възможности предлага 
тя. Уви, Когато най-после успях да om- 
Воря цялата игрална Карта Вече бях 
Към Края на главния Куест и играта 
приключи преди да съм успял да се 
порадвам на новото си откритие. 
Оттогава чакам подходящ шанс 

да започна отначало и да прецграя 
Fallout З. Е, мисля, че този шанс ми се 
предостави съвсем наскоро именно 
под формата на Въпросното Колекци- 
онно издание. 


В случай, че се чудиш: да, пакетът 
си заслужава ВсяКа стотинка и то 
не само защото Включва едно om 
най-машабните и Класни ролеви 
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заглавия на последното gecemuAemue. 
ОсВен това Collectors Edition ще ти 
даде Възможност да надникнеш зад 
Кулисите на Fallout 3, да Видиш някои 
от най-интересните и Вълнуващи Mo- 
менти свързани със създаването на 
играта. За любителите на гейм-арта, 
Bethesda са подбрали и страхотна 
Колекция с най-добрите илюстрации 
от света на Fallout 
А . 3. Специален бонус 
一 еи мини-фигурката 
Vault Boy Bobblehead 
- тези, koumo ca uz- 
рали играта знаят, 
че В нея намирането 
на такиВа предме- 
mu носи уникални 
екстри. 
Всичко това ugßa 8 специална Vault- 
Tec Lunch Вох метална Кутия. 
Накратко - задължителен пакет за 
Всеки любител на ролевите игри и... 
специалните неща. 
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нова ОС, нова належда! 


азват, че Календарът на 

маите бил най-точен, но 
аз сберябам моя с този на 
Microsoft. Изминаха две години 
от пускането на Windows Мета 
и точно по поръчка, следвайки 
безмилостна пазарна дисципли- 
на, Microsoft привляКоха отноВо 
Вниманието Към себе си чрез 
Windows 7. Първо пуснаха ранна 
бета-Версия на собствения 
си РОС форум, след това и на 
CES, използвайки по-широката 
аудитория и далеч по-ярките 
прожектори на изложението 8 
Лас Вегас (чичко Балмър даже 
държа реч!). Перфектно смаза- 
ната им пропагандна машина 
заработи на маКсимални оборо- 
ти с добре познатия си устрем 
и само за няколко дни мълвата 
за Windows 7 стигна навсякъде 
— от рибарските колиби 8 Йемен 
до помашКите селца В Pogonu- 
те. Наред с помитащата PR 
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Кампания доброжелателната и 
благородна Microsoft пусна сво- 
бодно, напълно безплатен (йее!) 
6ema-6uAg (build 7000), maka че 
Всички да можем да се убедим 
8 невероятните предимства, 
достойнства и уникални Въз- 
можности на Windows 7. Тоест 
легално (поне до август) да се 
превърнем В 

доброволни 

бета-тестери. 

Предполагам 

Вече са Bu заг- 

льхнали ушите 

от хилядите 

хвалебствия, 

повтаряни безспир от повечето 
“Казионни” сайтове и медии по 
адрес на Windows 7. И се надя- 
Вам да Ви е останал поне малКо 
слух, за да чуете едно по-раз- 
лично и (надявам се) балансира- 
но и повече гейм-ориентирано 
мнение за “новата” (кавичките 


са съвсем тенденциозни) опера- 
ционна система на Microsoft. 
И така. Казано накратко, 
Microsoft лъже. В очите. Без да 
трепне. Не че й е за сефте, де. 
Древната максима гласи, че 
една лъжа, повторена безброй 
пъти, става истина. В случая 
са доста лъжи, повторени по 
няКолКо без- 
брой пъти. 
Нао-явната. 
Ами това НЕ 
Е Windows 
7. Честно. 
Microsoft може 
да използва 
ВсякаКВи имена за продуктите 
си, да им мисли лога и девизи, 
никой няма да 0 отнеме това 
право, но ако някой от Вас про- 
Вери с добрата стара Команда 
мег на Командния промпт акту- 
алната Версия на продуКта, ще 
забележи, че това е... 6.1. Точно 


така. Windows 6.1. Коментари? 
Възражения? 

Следвайки законите на софту- 
ерната разработка, сме наясно 
с едно: номерацията 6.1 ни 
подсказва, че разликата между 
Windows Vista и Windows 7 е 
минимална. Това е просто малка 
стъпка напред. ЕстестВено 
може да ми цитирате “малката 
стъпка” на Нийл Армстронг, 

но В случая нещата са ясни 

— Windows 7 използва 99% от 
ядрото на Windows Vista SP1. 
Това е, от една страна, Haucmu- 
на е дразнещо, защото мозъци- 
те на горките хора се проми- 
Ват постоянно, 

че Windows 7 

се очертава да 

бъде нещо тол- 

Кова различно и 

епохално. 

От друга стра- 

на, фактът, 

че Windows 7 

и Windows Vista SP1 си прили- 
чат толкова, поне мен АДСКИ 
ме радва. Знам, странно е. Но 
не ме интересува маркетин- 
гът, Важното е, че ядрото на 
Windows 7 ще е читаво и ще 
мога да се надявам на Качест- 
Вената хардуерна поддръжка, 
оптимална производителност 
и стабилен гейминг, koumo 
присъстват ВъВ Vista SP1. За 
изминалите две години голяма 
част от проблемите със съв- 
местимостта бяха решени, го- 
лемите производители на гейм 
хардуер и периферия (NVIDIA， 
АП, Logitech и т.н.) се стикова- 
ха с Мсгозой и успяха да пуснат 


наистина качествени, стабил- 
ни и оптимизирани с оглед на 
производителността драйвери. 
Слава богу, Кошмарите с Vista 
от Края на 2006, началото на 
2007 Вече ги забравих. Цялата 
2008 съм прекарал В Компанията 
на Vista SP1 и (с ръка на сърце- 
то) мога да призная, че не съм 
имал никакви проблеми. Никакви. 
Zero. Йок. 
Същото Важи и за Windows 7. 
Инсталирах я на същия koMnlo- 
тър, на който работя и с Vista 
– абсолютно никакви грижи. 
Факт, не съм оборудван с 
някакъв екзотичен хардуер, но 
пък дъното е 
малко особено 
с Вграден Wi-Fi 
и “дистанцион- 
но”, но нямаше 
проблеми. След 
това изпроб- 
Вах Windows 7 
под Виртуална 
машина - отново никакви забе- 
лежки. Перфектно разпознати 
Компоненти, спокойна работа, 
функциониращи драйвери. Може 
да ги ъпдейтнете ръчно, може 
ч да накарате Windows да се 
порови - няма значение - поне 
при мен Windows 7 сработи от 
първия път. 
Ако трябва да бъда честен, 
макар и В бета-Версия, Windows 
7 се държи прилично, доста 
по-добре от-бета Версиите на 
Vista отпреди 3 години пример- 
но. Причината? Ами ядрото. То, 
както Ви споменах, е “ошлай- 
фано” от бъгове, надеждните 
драйвери са налице, maka че 


Р Моге Games from Microsoft 


д ` 
® Internet 


w 


&] Mahjong Titans 
~< 


ДА Porele Piace 


ж Spider Solitaire 


Ұ intenet Backgammon 


Както Виждаш 
добрия, стар 
Сате Explorer 
си е Все още с 
нас. Още едно 
доказателство 
за близката 
родствена 
Връзка между 
Win7 и Vista. — 


Това Вдясно 
може и да 
изглежда Като 
SideBar но е 
реализирано 
по Коренно 
различен - при- 
знаваме далеч 
по-елегантен 
начин от ал- 
тернативата 


Bb8 Vista. > 


FreeCell 


Ұ internet Backgammon 


Internet Spades 
A г = 


Internet Backgammon 


Microsoft има Възможност ga no- 
експериментира с разни мънич- 
Ки детайли. Които на практика 
са основният списък с “Велики” 
промени. МарКетинговият отдел 
В Редмъна е приложил добрия 
стар трик (заимстван от ġo- 
тографията) със смаляване на 
мащаба, така че малките nogo- 
брения да изглеждат Величави. 
Лично мен ме радват дВе подо- 
брения. Едното е премахването 
на страничната лента. Просло- 
Вутият sidebar беше причина за 
безброй увисвания и безследно 
изчезнали системни ресурси, 

но пък много от обикновените 
потребители си го обичаха. Но 
го няма Вече. Както се Казва 

- свърши си работата. Все пак 
sidebar имаше за цел да убе- 

ди нас, простосмъртните, да 
преминем Към широкоекранни 
монитори. Преминахме, може да 
си ходи. Сега джаджите Вече си 
плават спокойно и без sidebar, 
активират се през КонтеКст- 
ното меню на десктопа, а аКо 
случайно изчезнат, може да пос- 
тавите Курсора мишката Върху 
едно ново “празно” бутонче до 
часовника - така прозорците 
ще станат напълно прозрачни 
(ще се Виждат само Контурите 
им), така че да “надникнете” 


3 Getting Started 


© 


е Movie Maker Beta 


г: THE ВО САМЕ 


зад тях и да Видите Къде са Ви 
любимите часовничета, прогно- 
за за Времето, борсови индеКси 
и т.н. 

Втората Великолепна промяна 
е Възможността да управля- 
Вате прозорците с... Клавиши. 
Като човек, Който не отлепя 
ръце от Клавиатурата, това 

е Като манна небесна. Може 

да максимизирате прозорците 
(Win-UpKey), да ги разположите 
отдясно/отляВво на половината 
на екрана (Win-Right/Left Кеу), да 
ги минимизирате (Win-DownKey) 
u т.н. 

Интерфейсни подобрения има 
още - преподреден е Control 
Рапе!, оптимизирано е (уж) 
стартовото меню (имате дос- 
тъп до най-често използваните 
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програми u отВаряни докумен- 
ти). Да не забравяме изцяло 
“ноВия” таскбар (“по-тлъст”, 

с Възможност КаКто да прев- 
Ключвате, таКа и да старти- 
рате програми). Променен е 
начинът за скриване на иКоните 
на резидентните приложения 8 
системния трей, имаме реор- 
ганизиран прозорец за смяна 

на резолюции, избор на тема и 
т.н. Все дребни, сладки промени, 
koumo едва ли ще ни накарат да 
пляскаме с ръце. А, да, сменен 

ц “изключително оптимизиран” 
(разбирай - почти същият) на- 
чин на търсене и локализиране 
на файлове - Вече имаме “библи- 
отеки” - една с музика, друга с 
Картинки, трета с Видео и т.н. 
Да, удобно е, но нещо на мен не 


ми стопля сърцето... Както и 
да е. 

И накрая най-Важното. Велика- 
та производителност. Офици- 
алното тВърдение е, че Windows 
7 превъзхожда Windows Vista по 
ВсякаКВи параграфи и Класацич. 
Дори на собствената си-Конфе- 
ренция РОС В Края на миналата 
година Microsoft демонстрира 
ранна бета на Windows 7, ин- 
сталирана на нетбук с Класи- 


СОВИТЕ НЕ СА ТОВА, 
КОЕТО СА, А WINDOWS 
7 ВСЪЩНОСТ НЕ Е 
НИКАКЪВ WINDOWS 7 


чески параметри (Intel Atom 1.6 
GHz, 1 СВ ВАМ, Intel GMA 950), 
Която уж работи учудващо 
добре и според направените от 
Microsoft тестове демонстрира 
значително по-ВисоКо бързо- · 
действие спрямо Windows ХР, 
инсталиран на същия Компютър. 
НеВероятно, а? Колко много 
народ се хвана на тази поста- 
новка. Е, намериха си и разни 
ентусиасти (такива, koumo 
знаят, че Microsoft понаглася 
нещата и обича да послъгва). Те 
се опитаха да проведат същи- 
те експерименти със същата 
бета и... претърпяха злощастно 
фиаско. 

И ние не сме от най-довер- 
чивите. Също Както десетки 
други препатили фенове, koumo 
моментално се захванаха да 
проверят за Какво иде реч. Поне 
засега ВсичКо е празни приказ- 
ки. Вижте, ако трябва да сме 
диреКтни, относителността 

на тестовете е огромна. Всеки 
може да си направи Каквито си 


bd СЭ] 


Currently not monitored 


orts that it is up to date and virus scanning is on. 


А СЖ Дънди t Computer 


区 出 


иска диаграми, да си изрисува 
стълбчета и нарязани пити с 
Кашкавал. От тях няма смисъл. 
Както няма смисъл да Ви лъ- 
жем, при положение че бетата 
циркулира свободно. Просто Ви 
спестяваме разочарованието. 
Windows 7 не е ЧАК толкова по- 
бърз. Нещо повече, мнозинство- 
то от тестовете ни накараха 
да останем с Впечатление, че 
покачване В производителнос- 
тта или няма, или е нищож- 

на, или е спорна. Единствено 
инсталацията е Видимо по- 
кратка. Някои Колеги са засекли 
по-бързо Време за зареждане 
(под 20 секунди, при мен бе 35 
на реална и 48 под Виртуалната 
машина), други отчитат по- 
добро Време за Копиране (с раз- 
лика от няКолКо секунди също) 
или пък подобрено прехвърляне 
на файлове Върху флашка. Нима 
ще инвестирате В нова опера- 
ционна система само заради 5 
секунди по-КратКо Копиране или 
няколко мига по-бързо зарежда- 
не? 

Гейм производителността под 
бетата също няма Как да е 
100% обективна и достоверна. 
В смисъл – това е бета, неза- 
Вършена е, съответно нямаме 
право да критикуваме, само да 
тестваме. FarCry 2 се инста- 
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Windows Аегох 


Е 


лира и играх без проблем. Crysis 
- не успях да го подкарам, makap 
че се натъкнах на сВедения, че 
Все пак Crysis може да се играе 
под Windows 7, но 8 ПігесіХ 9 ре- 
水 UM. DeadSpace също успя да се 
стартира, работеше прилично. 
Fallout 3 също нямах Късмет да 
поиграя, макар че ми проВвър- 

Ba с MotoGP 2008 и MS Flight 


Simulator X Acceleration Pack. 

За финал мога да Bu kaxka само, 
че Windows 7 адски много npu- 
лича на Windows Vista, Което 

е най-големият ми повод за 
оптимизъм. Дано се оправдае. 
Както се оправда доверието ни 
Към Windows ХР, Когато се появи 
близо две години след Windows 
2000. 
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Отличен избор 


ЗНАЕШ, ЧЕ НА RAZER ИМ Е СЛАБОСТ ДА КРЪЩАВАТ НОВИТЕ СИ ПРОДУКТИ НА РАЗ- 
ЛИЧНИ ВИДОВЕ ХИЩНИ ЖИВОТНИ. ЗА ПОСЛЕДНИТЕ В ПРОДУКТОВАТА ИМ ЛИНИЯ ГЕЙ- 
МЪРСКИ СЛУШАЛКИ НЯМА НИЩО НЕТРАДИЦИОННО ИЗВЪН КОНЦЕПЦИЯТА - КАЗВАТ СЕ 
CARCHARIAS И СА ВЗЕЛИ ИМЕТО НА ВИД АКУЛА, КОЯТО НЕ БИ ИСКАЛ ДА СРЕЩАШ, Д0- 
КАТО СЪВСЕМ СПОКОЙНО СИ ЦАМБУРКАШ В МОРЕТО. Е, СПОКОЙНО ДЕ, НЯМА ТАКИВА 
ШАНСОВЕ В БЪЛГАРИЯ, НО ПЪК ТОКУ-ВИЖ СРЕЩНЕШ В НЯКОЙ МАГАЗИН СЛУШАЛКИТЕ. 
ТЕ СА СИ КЛАСИЧЕСКИ СТЕРЕО МОДЕЛ, КОЙТО ПРИТЕЖАВА ЯК БАС, СУПЕР МИКРОФОН 
И С НИСКАТА СИ ЦЕНА НАПРАВО НЯМА ДА ТЕ КАРАТ ДА СЕ ЗАМИСЛЯШ! 


Готиният 


кабел 
Кабелът е невероятен... Наисти- 
на, освен че е manko над 3 метра, 
той има много приятно на пипане 
текстилно покритие. Накрая завършва с 
два позлатени стандартни 3.5 мм жака. 
В предишния модел на Razer, Piranha, ни 
попадаше и още няКаКВо USB, служещо за 
захранване на светещи гъзарски лога, 
но тук тази екстра е спестена. Може 
би и по-добре, така се Концентри- 
раме Върху най-Важните части 
- Качеството на звука и 
удобстВото при игра. 


Дистанционно 
По средата на Кабела имаш 
удобно дистанционно управление, 
от Което можеш да регулираш | 
силата на звука и да изключваш Като визия 
миКрофона. За пълният Комфорт 
е налична щипка, с Която можеш 
да го закрепиш Към няКоя своя 
дреха, таКа че да ти е на 
удобно и лесно достъпно 
място. 


Сто процента, първото, Кое- 
то ти е направило Впечатление е 
големият формат на Razer Carcharias. 
Така е, спрямо много свои Конкуренти са 
по-големи, но тоба е за добро - от големи- 
те наушници идва един доста по-качествен 
и силен звук. А В същото Време е дори удобно! 
Това е така, защото специалния дунапрен се 
оформя според ушите ти и не те убива по 
никакъв начин. Отделно има широка лента 
над главата ти, Която също е с дунапрен. 
: СлушалКите са универсални - може 
да ги ползват геймъри с по-големи 
или по-малки глави. ВсичКо се 
регулира от страничен 
механизъм. 


Микрофон 
Какво е геймърсКи хедсет 


Говорители без микрофон? Няма Как да 
о е изпуснат тук, а освен че не 
ще от началото споме- 


е, той е на изключително Висо- 
нахме за чист, силен и много 
Ко ниво. Може да се Върти на 270 
ясно различим басов звук. Това К вив 
нямаше да е факт без двата 40 мм арадусама събота а 


предната част, Като я приближа- 
говорителя с неодимови магнити. 
Ваш или отдалечаваш от устата 
Трудно може да намерим Кусур на 
си. Налична е технология за 
звука, дори наши по-претенциозни 
пречистване от странични 
приятели останаха очаровани 
А шумове. 
от Сагсһагіаѕ, особено като 
се Вземе предвид не много 
Високата цена. 


Въпреки че 8 момента хитът 
са слушалки с Възможност 
за предаване на многока- 
нален звук, трябва да ти 
Кажем, че за цена около 

80 евро няма да намериш 
по-добро стерео решение. 
Razer Сагспапаз е по-добрият 
наследник на разглежданите 
преди Време Рігапһа, Като 

6 новата Версия удобство- 
то и качеството на звука 

е 8 пъти подобрено. Няма 
Какво да му мислиш. С една 
прилична звукова Карта ще 
останеш повече от доВолен, 
а благодарение на прецизния 
миКрофон - Винаги разбран 
измежду съотборниците ти. 


ғ: HARDWARE 


Ударът на AMD! 


AMD Phenom || X4 


Heee из интернет 中 opy- 
Mume бяхме попадали на 


едно доста силно изказване: 
“Ako КупуВаш AMD или си луд, 
или са те излъгали!" Определе- 
но на процесорния гигант не 
му е лесно последните години, 
но това, Което ни харесва 8 
него е борбеният дух. Винаги, 
Когато пазарът си мисли, че 
ще паднат на Колене пред Intel, 
признавайки превъзходстВото 
на Конкурентния производич- 
тел, АМО анонсират някоя 
сВръхсекретна разработка 

и Като по чудо Възврьщат 
загубените си позиции. През 
последните месеци честно 
Казано обаче успяха да ни 
притеснят ~ Intel пуснаха на 
пазара новото си сВръхпроиз- 
Водително семейство Соге 17 
процесори - серия продуКти 
без Конкуренция - положение, 
Което се проточи нетипично 
дълго Време. 

ЕдинстВеното Контрапредло- 
жение om страна на AMD беше 
топ офертата им Phenom Х4 
9950 - отличен модел, но далеч 
от прочзВодителността на 17 
и близък по-скоро до малко no- 
стария Intel 09550. 
Споменахме обаче В началото 
чудеса и тайни разработки 

- точно такава беше анон- 
сираната от АМО гейминг 
платформа Огадоп. Те Винаги 
предпочитат да анонсират 
цялостни решения под форма- 
та на Комбинация от основ- 
ните Компоненти - процесор, 
дъно и Видео Карта. В случая 
става дума за аба чисто нови 
четирчяарени процесора от 
семейстВото Phenom |, дънни 
платки, базирани на 790ҒХ/ОХ 
чипсети и графични усКорч- 
meAu от серията НО4800. За 
да избегнем изпадането В Куп 
сложни и не особено съществВе- 
ни технически спецификации, 
ще се ограничим до най-инте- 
ресното В тази платформа, а 
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е GamePlay 
мнение: 


Новата naam- 
форма Огадоп 
на АМО ни на- 
пълни душата. 
Тя е изключи- 
телно go6pe 
балансирана 

ис цената си 
просто няма 
еквивалент на 
пазара. За не 
много голяма 
сума можеш 
да се сдобиеш 
със супер 
мощен Рпепот 
ІІ процесор, 
последна дума 
Видео Карта и 
прилично konu- 
чество DDR2 
памет. Не е 
необходимо да 
правиш ъпгрейд 
на дъното, аКо 
е сравнително 
ново, но ako ис- 
kaw максимал- 
ни резултати 
- заложи на 
нещо базирано 
на 790GX 
чипсета. 
Последното 
няма да ти 
струва много, 
а резултатите 
ще са В пъти 
по-добри. 


x 
зомляк-" 2 
Version [85955 
(осал лана анта Oste 101072009 
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вой compare your benchmark resut 
using the Onine ResutBrowser. 
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именно:моделите Phenom II X4 
940 u Phenom II X4 920. 


Всъщност, Phenom II X4 920 го 
пропускаме умишлено. 940- 
Ката ще представлява далеч 
по-голям интерес за теб, 
защото е доста по-бърз, разпо- 
лага с повече Кеш памет че с 
приятната екстра “отКлючен 
множител". Печените оВъркКло- 
Кърч Веднага ще се усмихнат, 
разбирайки Какви Възможности 
им дава тази опция. Но да ka- 
раме подред. 

ДВата процесора В новото се- 
мейстВо Phenom ІІ са първите 
четирияарени модели на AMD, 
произведени по 45nm mexHo- 
логичен процес. Той е предпо- 
читан, тъй Като позволява 
Комбинация от ниски произ- 
ВодстВени разходи, намалено 
Количество отделена топлина 
при работа и Високи тактови 
честоти. От потребителска 
гледна точка това са много 
плюсове, най-големият от 
koumo е цената - чиповете са 
по-евтини от моделите В пре- 
дходната 65 пт фамилия и не 
се нуждаят от сКъпо охлажда- 
не (естествено ako не смята- 


OFX АТ Radeon НО 4870 X2 
CPU АМО Engneerng Зато 加 4481Mrtz 
OS: - Windows Viste (ТМ) timate 


ATI Radeon НО 4870Х2 (Вей 241W] 7) 


сю) (4 
Е лою (бин: | дом. 


me да овърклоКВате солидно). 
Phenom ІІ 940 е с фабрична 
тактоВа честота от З GHz, 
разполага с по 512 КВ L2 кеш 
памет за Всяко от четирите 
ядра u 6 МВ L3 памет. Послед- 
ната е Важна за игрите и Всич- 
Ки други обемни приложения, 

а от AMD твърдят, че заради 
понижената си латентност, 
резултатите, koumo дава са 
повече от отлични. 

Сигурно ти е Крайно интерес- 
но u Как cmou Въпросът с разб- 
локирания множител. Добрата 
новина тук е свързана с пови- 
шените Възможности за оВър- 
Клок, а проведените от редица 
западни Колеги тестове gokas- 
Ват, че магическата граница 
от 4 GHz е лесно постижима, 
при това с Въздушно охлажаа- 


Едно добро дъно е LanParty DarK 
790FXB-M2RSH на DFI. То е около 
250 л8., но предлага една пер- 
фектна основа за АМО Рпепот 


ІІ X4 процесори и солидното им 
оВърКлоКВане. Базирано е на АМ2+ 
цокъла, maka че ако Кроиш плано- 
Ве за минаване на по-нов Phenom 
и съответно DDR3 памет, по-сКо- 
ро изчаКай за друго решение. 


не! Ако ВКараш Вода или нещо 
по-сериозно, резултатите cka- 
чат дори до феноменалните 5 
GHz. Реално погледнато обаче, 
без да инвестираш много пари 
за охлаждане може без много 
усилия да разчиташ на стабил- 
ни 3.6 - 3.8 GHz, Което никак 

не е зле. Ako не 

се чувстваш 

уверен Във Въз- 

можностите си 

да човъркаш по 

настройките на 

BIOS-a, то тога- 

Ва АМО npegAa- 

гат и фирменото 

си приложение 

Оуегапме. То mu позволява ако 
разполагаш с дъно, базирано 
на новите чипсети, да поВиша- 
Ваш честотите на процесора 
и Видео Картата директно 
под Windows, ВсичКо е еле- 
ментарно, дори не ти трябва 
рестартиране. Направихме 


KINGPIN и Компания от други 
оВвърКлоКъри, на koumo са им 
платили сума пари, за да напра- 
Bam рекламата на Рнепот |, no- 
стигнаха рекорд по овърклоква- 
нето на модела 940. С помощта 
на течен хелий те достигнаха 
6.3 аНг стабилна честота, 
Като охлаждането държеше 
температурата на чипа на не- 
реално звучащите -242 градуса. 
Конфигурацията е била със- 
тавена от DFI LanParty DarK 
790FXB-M2RSH дънна плат- 

Ка, OCZ 0082-1066 памет 

и две Видео Карти Radeon 

НО 4870 Х2 свързани В 
CrossfireX режим. В 

Края на Краищата 

се е стигнало 

u до чупене 

на друг 

сВетоВен 

рекорд, 

след 

Като 

3DMark05 

показал 

Крайния ре- 

зултат от 45 

474 точки. 


един тест и за отрицателно 
Време постигнахме същите 
честоти, koumo упорито уста- 
новихме след тестване часове 
наред по стария Класически 
начин. Определено е много по- 
удобно. Не сме забравили оба- 
че да поговорим и за Вопроса 
с паметта. Тук 
нещата са мно- 
го добре - има 
Вграден DDR2 
Контролер, а по- 
нататък през 
годината ще се 
появят доста 
модели Вече с 
подарожка на 
DDR3. Не се притеснявай, ако 
скоро си Купувал дъно с АМ2+ 
цоКъл, но не е с най-новите чи- 
псети. Всичко работи без про- 
блем, само единствено няма 
поддръжка на АМО Overdrive 
благинката. 


За да Влезеш В час с Възмож- 
ностите на АМО Рһепот II X4 940 
ти прилагаме малко истински 
резулатити от игри: 

Сгуѕіѕ - 45 їрѕ при резолюция 
1920х1200 пиксела, детайлност: 
high и активирани 4xAA, 8xAF 
Crysis Warhead - 29 fps при резолю- 
ция 1920х1200 пиКсела, детайл- 
ност: Май и активирани 4хАА, 
8xAF 

Unreal Tournament 3 - 135 fps npu 
резолюция 1920x1200 пиксела, 
детайлност: very high 

World in Conflict - 39fps при резолю- 
ция 1920x1200 пиксела, детайл- 
ност: very high и активирани 
АхАА, 4xAF 

30 Магк Vantage - 12620 точки с 
помощта на НО4870Х2 


$$ МАЛКО, НО ОТ СЪРЦЕ 


Мо 


АВТОР: АТАНАС „М/АЕКЕААТН” ДИМИТРОВ 


ОП 


“Му beacons been moved under moon апа star 
Where am I to до now that Гуе gone too far...” 


Разработва: Renegade Ка 
Издава: Mastiff 
Жанр: Джобен шутър 


уната. Но myk не става 

Въпрос за луната на Нийл 
Армстронг, а по-сКоро за тази 
на Артър Кларк и Робърт 
Хайнлайн. Не просто спътник, 
а жива планета, обитавана 
от мистериозни и не много 
дружелюбни зелени човечета; 
планета, обвита В мистерия и 
загадки, от koumo заВиси съд- 
бата на целия човешки род... 


Годината е 2058. По пътя Към 
Колонизирането на Марс учени 
откриват „дупКи” по поВърх- 
ността на Луната, Водещи 
Към заплетена система om 
подземни Коридорч, очевидно 
остаВени от друга цивилиза- 
ция. Изпращат еКип да проучи 
ситуацията, Който разбира се 
изчезва безследно. Tyk играчът 
поема ролята на Майор Кейн, 
чиято задача е да намери липс- 
Ващия екип u 8 това Време да 
отКрие отговори на многото 
Възникнали Въпроси. История- 
та не блести с нищо, но пък e 
добре представена под форма- 
та на многобройни Котсцени, 
разкриващи Куп Конспирации, 
засягащи пряко цялото населе- 
ние на Земята. Тук ще похваля 
Renegade Kid, успели са да Вка- 
рат интересна фабула. 


ПортатиВната Конзола на 
Нинтендо е доста удобна за 
игра на шутъри от първо лице. 
Вървиш с кръстачката, стре- 
ляш с | бутона и се прицелваш 


48/датеріау/97 


FPS В тролея 


Игратанее: 


новият Half-Life 


ЖЖЖ 
45; 


с тъч сКрийна, като Всичко се 
доближава опасно много до усе- 
щането за бързина и динамика 
при тандема Клавиатура-миш- 
Ка, с единствената разлика, че 
при Класическия РС Вариант 
имаш малко по-голям избор на 
бутони. Удобна за игра, да, но 
не и технически подходяща. 
Проблемът е 
там, че DS-a 
издиша xapgy- 
ерно. Просто 
не може да 
се справи 
достатъчно 
добре с три- 
измерната околност. Въпреки 
това Мооп е най-красивата 
игра за тази платформа, Като 
тук Визирам основно мисиите 
на повърхността на Луната, 
Където скрити „на сигурно" В 
Корпуса на ЛОЛА (нещо Като 
Въоръжен луноход) ще избива- 
me пълчища извънземна сган. 
Оръжейният арсенал няма ga 
Ви смае с феноменални инова- 
ции, но е достатъчно добре 
балансиран и разнообразен. По 
Време на битките на помощ 
ще Ви се притича и едно дреб- 
но роботче, Което се Вре там, 
Където дебелият... хм... скафан- 
дър на Кейн не може да мине ч 
чрез него се решаВат малкото 
главоблъсканици В играта. 


ЗВуКът по-скоро ме отегчи 
и подразни, Вместо да ме 
потопи В атмосферата на 


МАЛКА СТЪПКА 
ЗА FPS ЖАНРА 
- ГОЛЯМ СКОК ЗА 
NINTENDO DS 


играта. Музиката се изчерпва 
с различни електронни звуци, 
koumo определено ми пиляха по 
нервите, докато чграех. Инте- 
ресно дизайнерсКо решение е 
да озвучат реплиКите по Вре- 
ме на някои от Кътсцените, но 
и тук се провалят. Опитали са 
се да направят по-автентична 
атмосфера, 
Вкарвайки 
„гласове иззад 
скафандъра", 
koumo през 
пискалото на 
Нунтендо DS-a 
звучат напра- 
Во ужасно. На финала - добре 
изпипана игра с дребни Кахъри, 
koumo лесно се преживяват. 


PC Ton 50 


- PC Ton 50 


Класацията на Пулсар за най-пролаваните игри 
в страната през февруари 2009 


World of Warcraft Wrath of the Lich King 
World of Warcraft 


World of Warcraft: The Burning Crusade 


4 World Of Warcraft Battlechest 
5 +21 Starcraft Battlechest 

Гв | Warcraft ІІ: Reign of Chaos 

7 | СТА М 
8 +4 Need юг Speed: Most Wanted 
9 +12 | Call of Duty: World at War 

10 | СТА: Зап Апагеаз 
11 N Burnout Paradise Ultimate Box 
12 +2 | Diablo 2 


13 +7 | Diablo 2: Lord Of Destruction 

14 Warcraft 川 Frozen Throne 

15 N Titan Quest GOLD 

16 +6 | Guild Wars Complete Collection 

17 N Star Wars The Best of PC 

18 (се Аде 2: Тһе Meltdown 

19 Need for Speed ProStreet 

20 Prince of Регвіа: Trilogy pack 

2 

22 +22 | Ѕсайасе 

23 +18 | Battlefield 2142 Deluxe edition 

24 N F.E.A.R. 2 Project Origin 

25 +11 C&C 3: Tiberium Wars 

26 N Conter Strike: Source 

27 N Mass Effect 
Гав | N Lord of the Rings ONLINE GOLD 
ЕД ее 

29 +11 Heroes ІІІ + Heroes №: Complete Collection 


Call of Duty - Game of the year edition 


Eragon 


FIFA 07 


FIFA 08 


SWAT 4 


N Empire Earth 2 
N TMNT 
37 Crysis 
38 +4 | Power Rangers: Super Legends 
39 Harry Potter and the Order of the Phoenix 
40 N Half Life 2 Episode Pack 
41 N Battlefield 1942 The WW2 Anthology 
42 N Counter Strike Anthology 
43 Celtic Kings 
44 N Company of Heroes 
45 N Civilization 4 Complete edition 
46 Need for Speed Carbon 
47 N Football Manager 2007 
| 48 | +1 | keft 4 Dead 
| 49 Warhammer Online: Age of Reckoning 
| 50 FIFA 09 


НАЙ-ПРОЛАВАНИ ИГРИ 


Видимо раздвижване В челната петорка, оби- 
чайно окупирана от WarCraft заглавия. Starcraft 
Battlechest прави титаничен скок от 21 позиции, 
приземяВайки се триумфално на пето място. 
Дебют на Burnout Paradise и Е.Е.А.В. 2 - единайс- 
то и двадесет и четвърто място. Изненадващо 
В Класацията се завръщат стари класики като 
Star Wars Тһе Best of РС и Titan Quest GOLD 


Burnout Paradise Ultimate Box(PS3) 


God of War (PS2) 


Naruto Ultimate Ninja (PS2) 


N Naruto Ultimate Ninja 3 (PS2) 


+11 Рипсе of Persia: The Two Thrones (PS2) 


TEKKEN 5 (PS2) 


Call of Duty World at War (PS3) 


Assassins Creed (PS3) 


FIFA 09 (PS3) 


GTA: San Andreas (PS2) 


Ben 10 (PS2) 


Gran Turismo IV Grand Theft Auto IV (PS3) 


Prince of Persia (PS3) 


Star Wars The Force Unleashed (PS3) 


Naruto Ultimate Ninja Storm (PS3) 


N 

N 

N Prince of Persia DUALPACK (PS2) 
N FE.A.R. 2 Project Origin(PS3) 


ог по: UoHelSsAeld 


FIFA 09 (PS2) 


СТА: Liberty City Stories(PS2) 


Ice Аде 2(Р52) 


ВЪВ 

Station 
Burnout Paradise Ultimate Box изпревари Всич- 
Ки с мръсна газ и застана начело. Само една 
позиция зад него стои завърналия God of War, 
а русата нинджа Наруто, Която миналия месец 
беше окупирала челните позиции им диша 
прахта. 
Другият дебютант за месеца Ғ.Е.А.Н. 2 Project 


Опат се Класира на седемнайсто място. 
> изчи. 1 х 22123 

2 „ Топ5 на отпадналите от миналия месец заглавия, 
подредени по това, колко ще ни липсват: 


а 

Тгаг Burden of the Crown 

| Colin McRae DiRT 
Картаген 


2 
3 
4 
5 
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В следващия брой 


очакваите... 


| е Етрке: Total War 


ае” я------ 


СВетът отново е Тотална Война! Този път без 
героични рицари, диви индианци и бесни ВиКин- 

ги. Добре дошли В ерата на барута! Революции 
тресат западните цивилизацич, огромни флоти 
Кръстосват моретата империи се Въздигат и 

рухват. Кой ще победи и Кой ще изгуби В тази 

игра? ЗаВиси от теб. 


Relic не спят! А Като стана дума тия хора явно 
освен това и не ядат, не почиват и не спират да 
работят денонощно! Няма друго обяснение за това, 
че успяват да изкарат толкова Качествени RTS 
игри за толкова кратко Време. Учете се, Blizzard! 


е Street Fighter ІМ. 


ВЕ... №. + 


Поредната игрална легенда, завърнала се с гръм и трясък. 
Здраво стъпила Върху традициите, но с поглед Към бъдещето, 
новият Уличен боец обещава тонове забавление Както за no- 
старите феноВе на серията, таКа и за прохождащите В света 


на файтинг игрите геймърч. 


е Silent НИ! Homecoming 


Дали? Дали наистина поредното 
пътешествие до Тихия хълм може да 
се сравни с дългоочаКвано завръща- 
не у дома? Достойно продължение 
на една от най-ВелиКите хорър 
серии на Всички Времена или...? 


36 Тһе Во Gamea 


Ще хвърлим Кратък поглед Върху 
някои от най-перспективните 
технологични иновации, които пред- 
стои да дебютират през годината 
и Които Вероятно ще променят 
драстично начина, по Който играем 
и Възприемаме игрите. 


Ф 
1 


24-полифоничн 3 
32 МВ вътрешна памет 24 МВ вградена памет, 
VGA камера . _ МРЗ/МРА/ААС плеър 
5М5, ММ$, Email _ Стерео ЕМ радио 
WAP 2.0, GPRS 2 МР камера 
- Bluetooth, USB nopT 
WAP 2.0/xHTML, GPRS, 3G 


600 Е | 200 мин. / месец 
150 5М5/месец 300 $М$/месец 
150 ММЗ/месец 300 ММ5/месец 


COSMOTE GROUP 


Промоционалните минути и безплатни SMS-u u MMS-u са Валидни за нови и настоящи абонати за първите три месеца след подписВане на срочен договор. След 
изтичане на месечния период, ВКлючените минути стават съответно 100 за GLOBUL Мах, 300 за GLOBUL Fuil Мах, 600 за GLOBUL Super Мах. Цена Към национални 
мрежи и GLOBUL след изчерпване на пакета: SMS - 0,14 л6., разговори – 0,32 ^В./мин. Пълна информация В търговската мрежа на GLOBUL и на www.globul.bg 
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